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PERSONAL COMPUTER

SV-328 er computeren for
mindre firmaer som @nsker et
komplett program med store
vekstmuligheter.

-40/80 TEGN PR. LINJE

- 32K TIL 96K ROM

- 32K TIL 256K RAM

- SV EXTENDED BASIC,
PASCAL,UCSD PASCAL,
FORTRAN, LOGO, COBOL,
PL-1, ASSEMBLER, CBASIC
(KOMPILERBARBASIC)

- Z-80A PROSESSOR, 3,6 MHz

- INTERRUPTSTYRT BASIC,
2 PROGRAMMER KAN
KJORES SAMTIDIG

-CP/M 220G 3.0
KOMPATIBEL

- 32 SPRITES, 3 STORRELSER
OG MULTICOLOUR

- HOYOPPLOSELIG
GRAFIKK,
256 x 192 PUNKTER

-16 FARGER

- 71 TASTER
10 PROGRAMMERBARE
FUNKSJONSTASTER

~ 3 LYDGENERATORER,
8 OKTAVER

- SYNTHESIZERKVALITET

— ON ERROR GOSUB "_ g er du
— ON INTERVAL GOSUB kjoper idag - for full brukerglede
- ON KEY GOSUB i fremtiden. Med sine tekniske
- ON STOP GOSUB data og program-muligheter blir
— ON SPRITE GOSUB Det mest brukte operativsystem selv eksperter imponert over

- ON STRIG GOSUB Den nye sof dard for i verden. SPECTRAVIDEO 318 og S.apectravid_eo. Den er skapt og
— INTERVAL ON/OFF/STOP microcomputere. 328 kjorer bAde CP/M 2.2 og tilpasset dine fremtidige behov
— KEY ON/OFF/STOP CP/M 3.0 Tusenvis av pro- - og gjer valg av computer lett!
- STOP ON/OFF/STOP SV 318 Kr. 2730,— grammer kjorer under CP/M og

- SPRITE ON/OFF/STOP SV 328 Kr. 4500,— dekker tilngermet alle behov.

— STRIG ON/OFF/STOP

Kupongen sendes til Computer Standard AS, 3
Industrivn. 11A, Postboks 155, N-2021 Skedsmokorset.
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er et helt nytt blad i
verdenen. Vi som
jeng med folk som
iner er goy, og som vil
moro sammen med

Vi synes det er dumt 4 hetse nybegyn-
nere fordi de ikke kan like mye om
data som oss, for vi husker hvordan
det var a sta utenfor og ikke kunne
noe. Vi vil derfor skrive forstaelig. Vi
vil derfor skrive om ting som er av
interesse bade for dem som ikke kan
noe om data enna, dem somer ferske,
og dem som kan maskinene ut og inn.

Vi vil ogsa skrive om ting vi synes er
goy som ikke angar selve maskinen.

iser datamaskinene
opp jobbene i Norge?
Er det utviklende

a spille dataspill? Kan
en maskin noengang bli
like glup som deg?

Er det egentlig
vanskelig a lage spill til maskinen?

Dette og mye mer har vi lyst til a
skrive om. Vi er ikke sa overvettes
begeistret for hysteriet omkring data-
maskinen og leering. Datamaskiner er
til for a ha det goy med, undres over og
bruke som redskap. Far en med seg
litt leerdom pa kjepet, sa OK, men vi
vil ikke la det bli noen hovedsak.

Der hvor leererne toger inn, tusler som
regel gleden og moroa ut bakveien.
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~ Det finnes allerede norskproduserte
~ blader som har datamaskiner som
tema. Ulempen ved mange av dem er
at de sikter seg inn pa brukere som
allerede kan mye. De stiller krav om
forkunnskaper.

Ogsa HIEMMEDATA vil bringe stoff
for de viderekommende, men bade
form og innhold vil vaere slik at flest
mulig vil forsta hva vi snakker om. I

tillegg vil vi bringe artikler myntet pa
dem som starter pa bar bakke, for
hvem datamaskinen er ny, spennende
- og fremfor alt ukjent.

Dersom du velger a bruke HIEMME-
DATA for a fa innblikk i en verden
som roterer med svimlende hastighet,
vil du veere sikret informasjon om alt
det nye som kommer, objektive prever
av utstyr som finnes pa markedet,

enten det er en datamaskin, tilleggs-
utstyr eller programmer. Vi vil se
kritisk pa hva som finnes av litteratur,
vi vil se pa programvarer, og gi deg
innfering i hvordan du selv skaper
programmer.

Kort sagt: Vi vil holde fingrene pa
datapulsen for a holde deg informert.
Og hvis du eier en maskin, vil vi hjelpe
deg a fa enda mer ut av utstyret ditt.

hiemmedaia

Vi haper det forste nummeret skaper
lyst til & bli med videre. Og den som
kan hjelpe oss pa veien, er du.
Gjennom telefoner og brev med ris og
ros, forslag og ideer. Og du er hjertelig
velkommen, bade som leser og
bidragsyter.

Vennlig hilsen
HJEMMEDATA
Redaksjonen.




Dennye
markedslederen?

Sa kan vi presentere storebror
til VIC 20, COMMODORE 64.
Og det er en virkelig storebror
selvom den er av yngre dato.
Sammenlignet med VIC 20 er
den en helt ny datamaskin
med en annen og bedre
mikroprosessor, mye stgrre
hukommelse og med utvidede
og nye muligheter. Vi vil
gjerne fremheve mulighetene
for syntetisk musikk, hayopp-
l@selig grafikk og bevegelige
grafikkfigurer.

Og ikke minst prisen.

Foto: Photographica




«Mycket datorkraft for «<halva
priset»» skrev Elektronikvarlden i
april. Da kostet Commodore 64 nes-
ten 6000 kr. N& er prisen redusert til
under halvparten. Kr. 2730 m& man
ut med for & skaffe seg denne hjem-
medatamaskinen. Og man far mye
igjen for pengene sammenlignet med
konkurrentene i samme prisklasse.

Vic 20, som ble lansert for et par ar si-
den, ble en formidabel suksess.
Rundt regnet 1 million maskiner er
produsert til n&. I Norge var denne
maskinen den mest solgte forste
halvar i &r med ca. 2500 enheter. Men
da kostet den i underkant av hva
COMMODORE 64 koster né, sa vi
gjetter sistnevnte vil klatre noen
hakk opp pa salgsstatistikken i siste
halvdel av 1983. Hvis ikke konkurren-
tene folger med, er det ikke utrolig at
disse to datamaskinene vil erobre
sterstedelen av markedet.

Priskrigen er tydeligvis i gang i
hjemmedatabransjen, noe vi ikke vil
beklage. Forbrukeren har til na, efter
var mening, betalt kunstig heye pris-
er for mikromaskiner og utstyr.

Nar det gjelder produktene fra Com-
modore, er det ikke bare data-
maskinene som er blitt rimeligere.
Prisene pé tilleggsutstyr og program-
varer er ogsa satt ned.

Stor arbeidshukommelse

Commodore 64 kan lagre 64 kB i
RAM-hukommelsen og har ogsa 20
kB ROM for operativsystem og
BASIC. Monitorprogrammer og port-
styring overlapper en del av RAM i
tillegg til noe av BASIC-interprete-
ren, slik at i BASIC er 38 kB dis-
ponibelt for programmering og la-
gring av data. Dette er for s& vidt ri-
kelig til noksad store og omfattende
programmer.

Til assembler eller programmering i
maskinsprog star 56 kB til radighet.
BASIC ligger i 8 kB ROM. Operativ-
systemet tar like stor plass. For dem
som gnsker & programmere i assemb-

ler, er det mulig & kalle opp rutinene
som BASIC benytter seg av. Men dis-
se er dessverre ikke dokumentert i
manualen som felger med maskinen
(derimot star de i den svenske «VIC
64 Programmeringshandbok»). Ved &
kopiere tegnsettet over i arbeids-
hukommelsen er det mulig & forand-
re adressene (med POKE-instruk-
sjonen) og lage egne tegn som f.eks.
de norske bokstavene /&, @, A.

Maskinen kan bruke flyttall mellom
10-*° og 10**med ni siffers neyaktighet
og heltall fds i omradet —32768/
+ 32767. I variabler kan man ogsa
bruke strenger som er inntil 255 tegn
lange. Alle tre variabeltypene kan de-
fineres som matriser med sd mange
dimensjoner man ensker. Variabel-
navn kan forevrig ikke inneholde re-
serverte ord.

Kommandoer vi savnet, var PRINT
USING og ON ERROR GO TO med
muligheter til & lage feilrutiner i pro-
grammene.

Andre programmeringssprog som
COMAL (strukturert BASIC), LOGO

og FORTH er, eller vil blj, tilgjenge-
lige. Disse ligger i ROM-kassetter
som plugges inn i porten bak pa
maskinen.

Utvidet BASIC

En ulempe ved BASIC-interpreteren
i COMMODORE 64 er at man i stor
utstrekning méa bruke POKE-kom-
mandoen i programmeringen. Dette
er tungvint, tar tid og gjer program-
mene sveert uoversiktlige. I grafikk-
og musikkprogrammering mé denne
brukes seerlig mye fordi det mangler
egne BASIC-kommandoer for de for-
skjellige funksjoner. Commodores
BASIC er saledes tydeligvis for svak
for de mulighetene maskinen har.

Heldigvis har noen gjort noe med
dette problemet. I England er det
blitt utviklet en ROM-modul som
inneholder en utvidelse av instruk-
sjonsforrddet p& 100 ord. Denne
modulen gjor programmeringen mye
enklere. Den inneholder ogs&d kom-
mando-ord som gjer strukturert pro-
grammering i BASIC mulig med in-
struksjoner som DO.. WHILE og
LOOP UNTIL.

CP /M operativsystem
Operativsystemet CP/M er det mest
brukte i mindre datamaskiner. Der-
for finnes det tusenvis av program-
mer som bruker dette. CP/M er av-
hengig av mikroprosessoren Z-80A,
og da COMMODORE 64’s sentralen-
het utgjeres av en 6510-prosessor, har
Commodore utviklet et Z-80A-kort
som kan plugges i maskinen. Dermed
er det mulig & kjore programmer som
bruker CP/M og ogsd kommunisere
med andre maskiner som bruker det-
te operativsystemet. COMMODORE
64 kan nemlig kobles til telefon-
modem.

Ogsa uten CP/M-kortet vil ikke pro-
gramvarer vaere noe problem for
COMMODORE 64. Maskinen er ny,
men forelepig den siste av en lang
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rekke populeere maskiner fra samme
produsent. Og til disse maskiner er
det laget mange programmer. Med
smé forandringer kan PET-program-
mer kjores. Det samme gjelder med
smé& justeringer de fleste program-
mer til VIC 20. Grunnen til at pro-
grammene ikke kan kjores direkte er
at COMMODORE 64’s mikroproses-
sor er en videreutvikling av 6502 som
VIC 20 bruker. Programmene fas pa
ROM-moduler, kassetter eller disket-
ter.

Godt tastatur

Tastaturet betyr mye for brukeren av
en maskin. Membran eller gummitas-
ter kan ikke konkurrere med et skik-
kelig oppbygd tastatur. COMMODO-
RE 64 har et virkelig godt s&dant,
ifelge brosjyren et profesjonelt tast-
atur. Det er et standard skrive-
maskintastatur av QWERTYtype,
med 62 taster, ordentlig utformet og
tilpasset s& det er behagelig & skrive
med.

I tillegg kommer fire funksjonstaster,
som ved hjelp av en ekstra modul
kan inneholde tilsammen 32 forskjel-
lige ord. For rasjonell programme-
ring kan man ogsd forkorte kom-
mando-ordene ved hjelp av SHIFT,
og nar programmet listes, gjengis he-
le ordet. Maskinen har ikke de nors-
ke bokstavene Z, @, A. Disse kan
kjopes ekstra eller, som vi har nevnt,
lages ved hjelp av  POKE-
kommandoen.

Tastaturet fungerer i to tegnsett-
moder som man skifter mellom ved &
trykke SHIFT og en tast med Com-
modores logo péa. Sistnevnte tast gir
sammen med de andre tastene gra-
fiske tegn i begge moder. I tekstmode
skriver maskinen smé bokstaver og
store sammen med SHIFT, som péa
vanlig skrivemaskin. I grafikkmode
far man store bokstaver og ved
SHIFT grafiske tegn. Tilsammen in-
neholder tegngeneratoren 256 for-
skjellige tegn og symboler.

RESTORE er en nyttig tast nér
maskinen har hengt seg opp i en

\i \\\ At \\.\

sloyfe. Sammen med STOP gir RE-
STORE varmstart. Den stopper
maskinen midt i programmet og ven-
der tilbake til BASIC, men program-
mer og variabler blir likevel bevart,
sa det er ingen fullstendig RESET.
Hvis maskinen ikke kommer ut av en
maskinsprogrutine, er det ikke
sikkert at man far stoppet maskinen
med RESTORE. Da mé& maskinen
slds av og alt som ligger i RAM géar
tapt.

Markeren flyttes vertikalt og hori-
sontalt ved hjelp av to taster og

SHIFT. Lesningen med fire taster for
markerflytting er mye mer praktisk.
Da slipper man & bruke to hender for
to av retningene. Ellers finnes INST
og DEL for innskudd og sletting av
enkelttegn pé linjen.

Editeringsmulighetene kunne veert
bedre. Maskinen kan ikke redigere
flere linjer samtidig, og den mangler
for eksempel kommandoer som RE-
NUMBER, FIND, TRACE og DELE-
TE. Sistnevnte erstattes forevrig ved
at man skriver en tom linje p& det
linjenummer man vil slette.

Haygrafikk

Grafikk med hey opplesning er mulig
pd COMMODORE 64. Hver tegn-
kolonne p& den 40x25 tegn store
skjermen er bygget opp av en matri-
se bestdende av 64 punkter. Skjer-
men har sdledes totalt en opplesning
pé 320x200 punkter som kan farges i
16 forskjellige farger. Med disse kan
man lage en hvilken som helst sjat-
tering. Fargene er tilgjengelige fra
tastaturet ved CONTROL eller tasten
med Commodores logo p&, samt tall-
tastene. Fra tastaturet er det ogsa
mulig & skrive 124 grafiske symboler
direkte p& skjermen.

Men i programmene ma man for
farge og grafikk bruke POKE-in-
struksjoner. Den nevnte ROM-modu-
len inneholder forenklede kom-
mandoer for grafikkprogrammer.
Den har for eksempel makrokom-
mandoer som eksempelvis BOX, som
trekker opp et rektangel med fire git-
te hjernepunkter, og CIRCLE som
tegner en sirkel med angitt diameter
og sentrum. Skal man programmere
mye grafikk anbefales ROM-kasset-
ten.

Sprites

COMMODORE 64 har muligheter vi
finner pa fa4 andre maskiner, nemlig
«programmerbare heyoppleselige be-




vegelige objekter», sdkalte «sprites».
En sprite kan programmeres til en
hvilken som helst form i en matrise
p& 24x21 punkter. I instruksjons-
boken er det vist et eksempel med en
ballong. Opptil atte slike ballonger
kan man kontrollere samtidig og la
sveve over skjermen uavhengig av
hverandre.

Kollisjoner mellom spriter registre-
res automatisk, og man kan program-
mere onsket reaksjon p& kollisjon-
ene. Spritene kan ogsd bevege seg
foran eller bak hverandre, noe som
gjor at man far dybdevirkning péa
skjermen. I tillegg kan en ferdig pro-
grammert sprite, om man ensker det,
forandre farge og fordobles i heyden
eller bredden.

Alt dette ordnes av enheten som la-
ger bildet. Denne beveger spritene og
holder rede pa hvor de til enhver tid
befinner seg i forhold til tegn, symbo-
ler og andre spriter. Man angir bare
det punkt man ensker spriten flyttet
til, resten tar maskinen seg av.

Spritene gir muligheter til & lage go-
de spill. Men & programmere en spri-
te er temmelig omstendelig og
tidkrevende fordi hver enkelt rad méa
legges inn i adressene med POKE-
kommandoen. Uansett er det allike-
vel enklere & programmere spriter
enn & skape bevegelige objekter ved
vanlig BASIC-programmering.

Gode lydmuligheter

Syntetisk musikk av relativ bra kva-
litet kan frembringes p& denne
maskinen, og man kan til og med fa
avspilt lyden gjennom stereoanleg-
get. Toneomrédet dekker hele ni ok-
taver. Til sammenligning kan vi nev-
ne at vanlig pianoklaviatur bestar av
litt over syv oktaver.

Tre tonegeneratorer kan program-
meres uavhengig av hverandre, og
tonene kan gis forskjellig belgeform.
Man kan velge mellom fire forskjel-
lige former: Trekant-, sagtann-, puls-
eller stoybelger. Sammen men filtre
kan man faktisk simulere flere in-

strumenter. Instruksjonsboken inne-
holder tabeller som viser hvordan
dette kan gjeres. I boken listes ogsa
et programeksempel p& hvordan man
kan spille piano pé tastaturet.

Maskinen har flere muligheter til &
manipulere intonasjon og volum pé
tonene. ATTACK/DECAY bestemmer
i fire nivaer hvor raskt tonen skal sti-
ge til heyeste styrke og hvor lang
efterklangen skal veere. SUSTAIN/
RELEASE avgjer, ogsa i fire trinn,
hvor lenge en tone skal vare med en
bestemt styrke, og hvor raskt den
skal svekkes. Total tonelengde kan
ogsa selvfelgelig programmeres, like-
s& volumet som kan reguleres i 15
nivaer.

Onsket tonefrekvens programmeres
utfra en tabell med to POKE'inger for
hver frekvens. Dette er sveert tung-
vint. P& andre maskiner kan man
skrive direkte i strenger hvilke tone-
hoyder man vil ha. Forenklede kom-
mandoer er né tilgjengelige ogsa for
COMMODORE 64 pa den ekstra
ROM-enheten vi tidligere har omtalt.

Utbygningsmuligheter

COMMODORE 64 har gode utbyg-
ningsmuligheter. Den har grensesnitt
for tilkobling av kassettspiller, men
dessverre kan bare Commodores
egen spiller brukes og overferings-
hastigheten er lav, bare 300 baud. Pa
kassett lagres kun sekvensielle data-
filer og programmer. Pa diskett kan
ogsa relative filer lagres, samt filer
med brukerdefinerte formater.

Grensesnittet RS-232C muliggjer til-
kobling til modem, skriver, plotter og

diskstasjon. Med IEEE-488 grense-
snitt kan man bruke doble diskettsta-
sjoner, flere printere og platelager
(Winchester). Maskinen har egen au-
dio/video-utgang for monitor. For
bruk til vanlig TV-apparat finnes en
UHF-omformer for kanal 36. To joy-
stickplugger kan tilkobles, samt
paddles og lyspenn. Ellers er system-
bussen lagt ut slik at man kan koble
til flere RAM- eller ROM-kassetter
med programmer.

Stremforsyningen ligger i en separat
enhet som leveres med maskinen.

Handboken er n& oversatt til norsk.
Vi mé& innremme at vi har sett bedre
og mer spennende instruksjons-
beker. Dette gjelder bade det
pedagogiske opplegget og dokumen-
tasjonen av maskinen. Handboken til
SHARP-700 er et eksempel til efter-
folgelse i s& méte.

Selv om bokens intensjon er & gi en
enkel innfering for nybegynneren, er
det ikke nok & henvise til ytterligere
litteratur for interesserte. Ikke alle
som kjeper COMMODORE 64 er helt
ferske i gamet, og selv den som sitter
med COMMODORE 64 som sin forste
maskin, ville ha glede av en mer
grundig gjennomgéelse av maskin-
ens muligheter.

Konklusjon

COMMODORE 64 er mye «datakraft»
for pengene. Den har stor kapasitet

Forts. side 38 ”“‘
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Terje Strandenaes er opp-
leeringsleder i A/S Norske
Shell, og ansvarlig for ca. 700
ansatte som skal ha kurs og
etterutdanning. Og na har
Shell bestemt seg for & satse
sterkere pa EDB-utdanning.
— Hvorfor, Strandenzes?

- — EDB er fremtidens
arbeidsverktgy, for stadig flere
mennesker. Derfor intensiv
satsing pa EDB-opplzering hos
oss. Vi tror resultatet vil bli

bedre trivsel og hgyere effekti-

vitet hos de ansatte.

Shell kjgrer bade kurs pa in-
ternat og i bedriften. EDB-
- SKOLEN 'har fatt oppgaven a
sgrge for at de ansatte hos
- Shell far undervisning som er
tilpasset behovene. En ganske

&

omfattende pakke, med andre
ord. Og Strandenaes er fullt pa
linje med EDB-SKOLENSs syn
pa hvor viktig det er med
praktisk bruk av datamaskiner
under hele opplaeringen.

— Du har jo ogsa gatt til
anskaffelse av egne maskiner
for opplaering?

— Ja, vi fant ut at behovet
og interessen for EDB-opp-
leering hos oss var utrolig stor.
Huvorfor ikke da ogsa tilby opp-
leering pé hjemlante maskiner?
Noen er sad ivrige at de kjpper
egen maskin. Utlansmaskinene
er det lang venteliste pa . . .
Disse mikromaskinene med
fargeskjerm har ogsd en annen
misjon: Med programpakker
for kalkulasjon, arkivering,

Hauchsgt. 1, Oslo 1. THf. (02) 425720

tekstbehandling og personlig
¢konomi blir kursdeltakeme
kjent med praktisk bruk av
EDB. Vi tror at grunnleggende
EDB-kunnskaper vil vaere nyt-
tig for alle vare ansatte. Folk
liker dessuten a fplge med i
den tekniske utviklingen. Men
det finnes ogsa litt skepsis og
«tastaturskrekk». Dette hdper vi

a rydde av veien med EDB-ut-
danningen var. Og det meste
blir jo snart datorisert i vére

dager! i
Nordens EDB ‘  ‘ |
storste i !
EDB-skole SKOLEN ¥ |




Vi ser pa hvordan data-
maskiner kan sammenlignes,
og hvordan vi kan lzre oss a
utnytte dem bedre.

Hva erdefe

Tenk deg at du nettopp har laget et
stort tekstbehandlingsprogram. Det-
te programmet bestar av forskjellige
deler. En del tar i mot teksten du
skriver, en del bearbeider den, og en
del overferer den til skriveren. Hvor-
dan vet du at du har gjort en god
jobb?

Programmer som
laper 60-meter'n?

Det finnes sikkert like mange mater
&4 programmere pa som det finnes
folk som programmerer, og selv en og
samme person kan ha forskjellige idé-
er om hvordan teksten i eksempelet
over kan sendes til skriveren.

For a finne den beste, programmerer
man dem alle sammen, og tar tiden
péa dem under like betingelser.

Her kan det skille flere hundre pro-
sent mellom en god liten program-
rutine og en inflgkt bolk som gjer
samme jobben.

Bruk klokka!

Det kan altsé veere lurt & legge seg til
vanen & lage et par varianter av pro-
grammet en holder pa med, og sé& tes-
te disse for & finne de beste.

Pa noen maskiner viser det seg at det
kan lenne seg & gjore smé «knep»

som & skrive Y xY i stedet for Y opp-

heyd i annen, og Y+Y istedenfor 2 x
Y. Dette gjelder seerlig hvis den ak-
tuelle delen i programmet er i en
sleyfe som gjentas ofte.

Ikke bare programmer.

Ogséa andre deler av maskinen kan
testes pa denne maten. Tar vi for oss
enkel regning, og maskinens inne-
bygde funksjoner, vil ogsa disse vise
store tidsforskjeller fra maskin til
maskin, avhengig av bade hva slags
mikroprosessor som sitter inne i
maskinen, og hva slags «<matte-pro-
gram» konstrukterene har lagt inn.
Et stort og brukervennlig operativ-
system kan vise seg & gi tidsspille
fordi det hele tiden skal sjekke om du
gjor noe ulovlig.

En «de facton standard.

Opp gjennom éarene har det blitt
kutyme & teste maskiner som kjerer
BASIC-sproget med en del smé test-
programmer. Disse er laget s& de kan
kjores mest mulig likt p& alle BASIC
varianter, og gar igjen i flere uten-
landske blader.

De vi bruker er delvis basert péa
«Benchmarks» i Personal Computer
World, delvis vare egne.

Se efter hva du maler!

Na ville det jo veere fristende & gi seg
til & male allverdens maskiner for &
finne den med de beste tidene. Dette
kan veere litt misvisende, hvis du da
ikke planlegger & bruke maskinen
kun til test-programmer.
Regneferdigheter som neyaktighet
og antall innebygde funksjoner
testes ikke, og det er klart at en
maskin som regner med 12 siffers
neyaktighet opp til tall med 500 desi-
maler vil bruke lenger tid pa regne-
operasjoner enn en som kun har 8
siffers neyaktighet.

Videre kan man ofte forbedre tidene
p4 en bestemt maskin ved & gjere
den samme operasjonen pa en litt
annen méate. En DO slgyfe har helt

andre tider enn en FOR..NEXT
slayfe, og bruk av logiske tester kan
forandre bildet ytterligere.

Skilpadder og Achilles.

Det vil alltid veere tapere og vinnere i
Benchmark-stafetten, og nar man
bare husker p&d hva de smé test-
programmene maéaler, er de en god
indikasjon p& hva man far for penge-
ne. Enkelte sma lommemaskiner er
feks. sd sene at de er ubrukelige til
visse operasjoner uansett hvordan
man programmerer dem.

Forklaring av de

enkelte test-programmer.
Testprogram 1 tar tiden p& 1000
rundganger nar maskinen blir bedt
om & «bite seg selv i halen». Det du
her tester er hvor hurtig maskinen

kan hoppe rundt i hukommelsen sin
ved hjelp av en FOR..NEXT slayfe.

Testprogram 2 tester enkel arit-
metikk med en test inne i sleyfen,
denne skulle gi helt like tider som
nummer 1. At den ikke gjor det viser
bare hvordan oppbyggingen av like

ey
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funksjoner tar forskjellig tid!

Testprogram 3 tester hovedsakelig
tallbehandling og enkel regning.

Testprogram 4 tester regning med
konstanter.

Testprogram 5 maéler hvor lang tid
det tar nar man samtidig skal hoppe
til en annen rutine midt oppe i pro-
grammet, for sa & fortsette.

Nummer 6 tester ogsd dimensjon-
eringen av en matrise, og nummer 7
utferer enkle oppgaver i matrisen.

Nummer 8 er rene «tallknuseren» og
gir et godt innblikk i hvordan
maskinen greier kompliserte regne-
oppgaver. Er test-tallene heye her
kan man stort sett glemme maskinen
i teknisk sammenheng. Det & vente
en halvtime pd en litt komplisert
beregning teerer pd entusiasmen!

Nummer 9 passer bare for BASIC
versjoner med akkurat disse streng-
behandlingskommandoene (som
f.eks. Microsoft), men den gir et godt
bilde av hvordan maskinen behand-
ler bokstaver i strenger.

100 REM TESTPROG 1
110 PRINT "S”

120 FOR K=1TO 1000
130 NEXT K

140 PRINT "F”

150 END

100 REM TESTPROG 2
110 PRINT ”S”

120 K=0

130 K=K +1

140 IF K1000 THEN 130
150 PRINT "F”

160 END

100 REM TESTPROG 3
110 PRINT ”S”

120 K=0

130 K=K +1

140 A=K/K xK+K—K
150 IF K(1000 THEN 130
160 PRINT "F”

170 END

100 REM TESTPROG 4
110 PRINT ”S”

120 K=0

130 K=K +1

140 A=K/2x3+4—5
150 IF K000 THEN 130
160 PRINT "F"”

170 END

100 REM TESTPROG 5
110 PRINT "S”

120K =0

130 K=K +1

140 A=K/2x3+4—5
150 GOSUB 190

160 IF K000 THEN 130
170 PRINT "F”

180 END

190 RETURN

100 REM TESTPROG 6
110 PRINT "S”

120 K =0

130 DIM M(5)
140K=K+1

150 A=K/2x 3+4—5
160 GOSUB 220

170 FORL=1TO5

180 NEXT L

190 IF K(1000 THEN 140
200 PRINT "F”

210 END

220 RETURN

100 REM TESTPROG 17
110 PRINT "S”

120 K =0

130 DIM M(5)

140 K=K +1

150 A=K/2 x 3+4—5
160 GOSUB 230

170 FOR L=1TO 5

180 M(L)=A

190 NEXT L

200 IF K(1000 THEN 140
210 PRINT "F”

220 END

230 RETURN

100 REM TESTPROG 8
110 PRINT "S”

120 K =0

130 K=K +1

140 A=K 12

150 B =LOG(K)

160 C = SIN(K)

170 IF Ka000 THEN 130
180 PRINT "F”

190 END |

100 REM TESTPROG 9

110 PRINT ”"S”

120 K =0

130 K=K +1

140 A$=LEFTH("******* 5)
+RIGHTS(" + + + + + + +".,5)
+MID$(AS$4,3)

150 IF K000 THEN 130

160 PRINT "F”

170 END
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DATA
BASER

De aller fleste av oss er klar
over hvor viktig det er @ skaf-
fe seg en hjemmedatamaskin -
rett og slett for & skaffe seg
innsikt i dette nye hjelpemid-
del - datateknikken - som er
spadd a fa en sa revolusjone-
rende virkning pa menneskets
levekar.

Hvis vi derimot idag sper en
forhandler hva hjemmedata-
maskinen han vil selge oss
konkret kan yte, vil svarene
som regel bli noksa vage.
Selvfglgelig finnes alle slags
spill, men utover dette im-
poneres man neppe av a hgre
om mulighetene til & sette opp
sitt privatbudsjett, holde or-
den pa platesamlingen, sine
venners telefonnumre, eller
hvor mye mat som er igjen i
fryseren. Med andre ord: Opp-
gaver som lett kan lgses med
blyant og papir - lite egnet til
a imponere nar man har «revo-
lusjonaere» forventninger.

Flopp eller fakta?

Betyr dette at hele hjemmedatarevo-
lusjonen bare er en mediaflopp? Er
datarevolusjonen forbeholdt neer-
ingsdrivende og skumle profesjonel-
le?

For all del - sl& deg ikke til ro med
dette. Hjemmedatamaskinen wvil
langt pd vei revolusjonere var hver-
dag og livssituasjon - det er sikkert.

14

Og for & skaffe oss et lite bilde av hva

fremtiden, forh&pentligvis ganske
snart, vil bringe til Norge, forflytter vi
oss over til USA for & se nsermere pa
noe av det en hjemmedatamaskin
idag kan brukes til.

Det hele gar ut pa at du, via din tele-
fon, blir i stand til & koble din hjem-
memaskin sammen med en datasen-
tral. Dermed far du tilgang til neer
sagt ubegrensede mengder med in-
formasjon, lagt inn pa sdkalte data-
baser. Og muligheten til & sende mel-
dinger inn til sentalen apner for kom-
munikasjon med andre brukere.

CompuServe

En av de aller mest populsere data-
sentraler i USA i dag, er Compu-
Serve. Du blir abonnent ved & betale
en inngangsbillett pa litt under 200
kr. Dernest betaler du for den tid du
er tilkoblet. Dersom du unngér den
travleste tiden - som koster mest - er
prisen pr. time ca. 35 kr. Og hva kan
sd CompuServe tilby?

Efter at du har fatt kontakt og
apnings-«frasene» - om identifika-
sjon, passord o.l. - er unnagjort, blir
du presentert for CompuServe’s
«hovedmeny». Der kan du velge mel-

lom forretnings- og finanstjenester,
hjemmetjenester og sdkalte person-
lige datatjenester.

Som din egen datamaskin

Under kategorien persolige data-
tjenester blir du tilbudt en rekke mu-
ligheter. En mulighet er at du benyt-
ter datasentralen som om den var din
egen datamaskin. Du kan dermed be-
arbeide og lagre dine egne program-
mer og data her, og velge mellom en
rekke programsprog. Vil du ha skre-
vet ut en rapport, er ikke det noe pro-
blem - den ankommer raskt pr. post.
Med andre ord blir en liten hjem-
medatamaskin dermed plutselig et
kraftig arbeidsredskap.

Et annet tilbud er at du fra den av-
deling som kalles «public access
area» fritt kan hente programmer og
annet materiale for bruk pa din egen
datamaskin. Dette er et opplegg hvor
brukerne av sentralen har levert pro-
grammer og andre bidrag til fri be-
nyttelse for alle abonnenter.

Salg av programmer

Programmer kan du ogsad f& kjept
gjennom CompuServe, som tilbyr et
stort utvalg. Fordelen ved & kjope pa
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denne maten er at du hjemme hos
deg selv kan prevekjore en sdkalt de-
mopakke, dvs. en demonstrasjon av
programmet. Hvis du derefter be-
stemmer deg for kjep, s har du pro-
grammet disponibelt gyeblikkelig, og
regning kommer i posten.

Selvfolgelig kan du ogsd benytte
CompuServe til & spille en rekke for-
skjellige spill. Du kan i tillegg delta i
forskjellige konkurranser for a fa te-
stet dine ferdigheter mot deltagere

fra hele USA.

Ny kommunikasjonsmate

I det hele tatt er jo nettopp mulighe-
ten for rask og effektiv kommunika-
sjon en av de mest fremtredende for-
deler ved CompuServe og lignende
datasentraler. Seerlig har dette vist
seg & veere populeert hos brukergrup-
pene for de enkelte typer data-
maskiner. Gjennom en slags simulert
CB radio kan gruppens medlemmer
«prate» med hverandre. Dersom du
har et spersmal, kan du sette det opp

lige som jobber for moro skyld - har
forskjellige oppslagstavler hvor de
veileder nybegynnere og hjelper dem
a finne seg til rette.

Er du ivrig blir du nok «kjent» med
noen av disse operaterene, og du vil
kanskje en gang iblant koble deg pa
bare for & «prate» med en av dem.
Denne muligheten - som er helt spe-
siell for CompuServe - gjor at system-
et virker mer uhgytidelig og men-
neskelig midt oppe i all den avanser-
te teknikken.

Datarevolusjonen er her,
vi ligger hare litt etter

Hjemmetjenester

Under kategorien hjemmetjenester
finner du bl.a. muligheter for a fa ut-
fort dine bankoppdrag elektronisk.
Du kan altsa betale regninger ved a
sende penger fra din bankkonto med
noen tastetrykk p& hjemmedata-
maskinen. Videre kan du bestille bil-
letter, enten det er til en konsert, el-
ler du skal reise med fly. Og skal du
ut & fly, er det jo praktisk & kunne
studere de forskjellige tidtabellene
ved hjelp av datamaskinen.

Gratisannonsering

Ellers rommer denne hjemmesek-
sjonen hos CompuServe anledning til
&4 sette inn forskjellige rubrikkan-
nonser gratis, s lenge det ikke
dreier seg om et kommersielt opp-
legg.

Under de sdkalte «bulletin boards»,
som fungerer som oppslagstavler,
kunngjer tidsskrifter, programprodu-
senter og leveranderer av datapro-

| dukter de siste nyheter og informa-

sjoner om sine produkter.

En del tidsskrifter har ogsa en spe-
siell service for sine lesere, hvor man
over CompuServe kan henvende seg

| til tidsskriftets stab og fa raske svar

pa sine spesmal.

pa et «<bulletin board», s gar det ikke
lange tiden feor en eller annen har
skrevet inn svaret du trenger. Gans-
ke fantastisk, du bare slenger speors-
malet ditt ut i «eteren», og vips har en
eller annen logst ditt problem.

Med «Electronic mail», som du finner
under kategorien forretnings- og fi-
nanstjenester, kan du raskt og greit
fa sendt et brev til en eller flere av de
andre abonnentene. Du kan ogsa sen-
de et salgsbrev eller lignende til alle
abonnenter som tilherer en naermere
definert kategori.

Ellers finner du i denne seksjonen
opplysninger om aksje- og valutakur-
ser, samt kommentarservice med ut-
drag fra forskjellige tidsskrifter. Du
kan ogsa bestille stoff fra andre data-
sentraler - f.eks. fra Dow Jones - pa
denne seksjonen.

Frivillig jobbing

Du opplever en fglelse av spenning
og nysgjerrighet nar du bruker
CompuServe. Mulighetene er jo sa
mange. Du blir ogs& oppmuntret av
de innslagene systemoperaterene bi-
drar med. Disse - som ofte er frivil-

For & stimulere abonnentenes inter-
esse, utgir CompuServe maneds-
bladet TODAY, som er inkludert i pri-
sen. Vedlagt sendes ogsd et sakalt
«newsletter», UPDATE, for & spore til
okt bruk av CompuServe.

«The Source» med 800 tilbud

The Source, den andre av de to mest
populeere datasentralene, kan tilby
de fleste tjenestene som vi allerede
har nevnt om CompuServe. I alt kan
The Source yde over 800 forskjellige
tjenester.

Nyheter er et viktig innslag hos The
Source; man tilbys nyheter i 36 for-
skjellige kategorier, for eksempel
omfattende nyhetsstoff fra det kjente
nyhetsbyraet UPL.

Videre far man bred dekning av fi-
nansstoff, med blant annet utdrag fra
ledende finans-tidsskrifter. New York
Times kan ogsd leses over The
Source.

En spesiell shoppingservice innebae-
rer at abonnentene kan kjepe mgb-
ler, biler og elektronisk utstyr til red-
userte priser.

Foruten at du kan bestille billetter og
hotellrom, samt se pa tidtabeller for
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Hjemmedatamaskiner selges
ofte til brukere uten erfaring,
som sa, overlatt til seg selv,
ma ga den «harde skole»n for &
fa nytte av maskinen.

Hvor vanskelig er det & fa er-
faring med datamaskiner nar
man kastes uti pa dypet?
Klarer man @ svgmme, eller
drukner nybegynneren i et hav

av bits og bytes?

Hjemmedata har alliert seg
med to (data)jomfruelige
damer, som ble overlatt til sin
skjebne sammen med tre av
vare mest populare maskiner.

Her kan du lese hvordan det
gikk.

(Lo nybegynnere
teste¥' tr%yr‘ilngre\kr

«Sa liten og sgtn, sa Anne

Det var Sinclairs SPECTRUM som
forst ble pakket opp. «Se, bruksan-
visningen er jo pa norsk!» sier Marie.
«Det er et pluss, for dataengelsk
leerte vi aldri pa skolen!»

Efter & ha lest igjennom det lille inn-
feringsheftet, gikk Anne og Marie
igang med & koble sammen bitene.
Det gikk greit, alle ledninger fulgte
med, og forkaringen var enkel.

«Vi programmerer!!n

Det tok ikke lang tid fer maskinen
spurte dem om alderen, for sa & for-
telle dem hvor gamle de var.

Efter en del spydige kommentarer
om datamaskinens intelligens, for-
sekte man seg med «Deleterknappen.
Det gikk heller déarlig, for det sto ikke
skikkelig forklart om den blinkende
markeren skulle veere foran eller bak
den bokstav man skulle rette. Innfe-
ringsheftet forsekte pa en gang & for-
klare bade hvordan pilknappene og
«Delete»-knappen virker, noe den
selvsagt ikke klarte.

«Den regner feill»

Da turen kom til enkel regning var
ikke alt s& enkelt. Regnestykket
2 + 3 x 5 ville vel de fleste si var lik
25 (2+3=05 og 5 x 5=25), mens
maskinen insisterte p& at svaret ble

17. Den mente altsé at 2 skulle legges

til resultatet av 3 x 5. Dette skapte en-
del irritasjon, for da méatte de bruke
parenteser nar de ville ha den til &
regne litt lengre stykker, hvilket var
tungvint i lengden.

«For kompliserte knappern

Det var lett & fa til de vanligste kom-
mandoene, og de virket bra i sma pro-
grammer. Da de kom til lyden, der-
imot, fikk pipen en annen lyd (sic).
Vitsen med ferdigtrykte kom-
mandoer falt bort nar de ofte méatte
trykke pa flere knapper enn hvis de
hadde tastet hele kommando-ordet.
Et eksempel er «Border 1: Beep 1,14:
Border 3: beep 1,16», hvor de hele ti-
den matte skifte mellom tre betyd-
ninger av de samme knappene.

P4 testmaskinen hadde dekselet
rundt knappene losnet, sd den evers-
te raden satte seg fast i ett kjor. Som
Anne sa: <Ikke umulig, men bare litt
tungvint!»

Bruk av kassettspiller.

Anne og Marie brukte en gammel
kassettspiller og vanlig kassettband,
slik som folk flest har liggende. De
fulgte bruksanvisningen til punkt og
prikke, men fikk ikke programmet
tilbake fra kassettspilleren. Efter
gjentatte forsek fant de ut at volumet
matte std pa nesten full styrke, og
ikke pa halv slik det sto i boken.




Anne & Marie

Derefter gikk det greit. Velkomstkas-
setten derimot, fikk de ingen nytte
av. «Vi fikk mange beskjeder péa
skjermen, men det vi fikk ut av kas-
setten var bare beskrivelser av pro-
grammer». Marie var tydelig skuffet.

«Er du tjukk i hue,
kjgp en VIC tjue!n

Bruksanvisningen til VIC-20 var pa
engelsk, men det stoppet ikke Anne
og Marie. «<How to connect your VIC»
var full av tegninger og piler som
ikke var til & misforsta. Oppkoblings-
brosjyren inneholdt ogséa tips om hva
som kunne veere galt hvis man ikke
fikk maskinen til & virke, og hvordan
det kunne rettes pa. Meget bra.

Selve instruksjonsboken var ogsa
enkelheten selv. «I lgpet av 15 minut-
ter hadde vi leert & skrive beskjeder
pé skjermen, & skrive et lite program,
og lage skjermbilder som beveget
seg» sier Marie, som legger til: «Dette
er en maskin som gir deg selvtillith»

Hjerter pa skjermen

«Det er lett & bli glad i en VIC», sier
Anne. Hun har programmert et
hjertemenster til & gjenta seg selv pa
skjermen. Bruksanvisningen var
laget slik at man, efter & ha lest neye
igjennom de ferste 8 sidene, kunne
hoppe hvorsomhelst i boken uten
problemer. Tegneserieformen gjorde
det ogsa lettere & huske stoffet.

Efter et par timer er stemningen hoy,
og begge testerne synes det er moro &
leere pa4 maskinen.

> P

«Sound of Music”»

Sa skulle de lage musikk. Resultat:
«Vi fikk ikke et fordemt pip ut av
greial»

Marie ringte til Torstein som har hatt
VIC lenge. Han trodde en stund det
kunne veere feil i bruksanvisningen,
og ga tips om noen tall de kunne tas-
te inn for & tvinge dyret til & synge.
Men beistet forble taust. Torstein
mente da at maskinen hadde
tekniske feil som gjorde at det ikke
kom noen lyd.

«Da ble vi innmari skuffet, for vi syn-
tes det var teit at testingen av VIC'en
ble overlatt til stakkars nybegynnere
som ikke har peiling pd noen ting!»

Using the Cassette Recorder

Anne tastet inn et enkelt program,
mens Marie skulle stelle med knap-
pene pa VIC's egen kassettspiller. Alt
gikk tilsynelatende bra, helt til de
skulle sjekke om maskinen virkelig
hadde klart & lagre programmet.

Til dette brukte de «Verify»-
kommandoen. «Da skjonte maskinen
null, og et spersmélstegn viste seg pa
skjermen. Vi skjente ikke noe vi hel-
ler», sier Anne. De preovde igjen
senere, og da fungerte det.

«Vi ma& ha gjort noe galt, men vi vet
ikke hva. Kapitelet om kassettspil-
leren er anderledes skrevet enn res-
ten av boken, uten sd mange hjelpe-
midler til & forenkle forklaringene.»

«Fra Himmel til Helvete»

Fra VIC’en gikk Anne og Marie over
til & pakke ut BBC-maskinen. Den
var sterre enn de andre, og s& mer
imponerende ut, med ledning som

kunne plugges rett i veggen uten
noen separat stremforsyning. Ogsa
her gikk oppkoblingen greit, godt
hjulpet av en liten brosjyre med enk-
| le instruksjoner i tekst og bilder.

Men, hvordan skulle de fa koblet kas-
settspilleren til? Det var nemlig men-
ingen at nybegynnerne skulle kjore
gjennom velkomstkassetten for de
gjorde noe annet, og det var ikke lett
néar det ikke fulgte med noen ledning.

Tilbake til butikken

Kjeper man BBC-computer péa fre-
dag, kan man risikere & sitte hele hel-
gen uten maskin, for kabelen den
trenger er sveert spesiell. Den finnes
nesten ikke i radiobutikker, og langt
mindre i databutikker.

Hans Kristian koblet heldigvis opp
en for Anne og Marie s& de kunne
fortsette, men da hadde irritasjonen
allerede meldt sin ankomst.

Kassetten og velkomstboken for-
klarte tydelig hvordan man skulle
komme igang, og de ferste demon-
strasjonsprogrammene virket fint.
Her var avansert grafikk, og artige
demonstrasjoner av  maskinens
muligheter.

Det er verdt & merke seg at kassetten
bare ga eksempler i TV-spills form
om mulighetene, og ingen instruk-
sjon i programmering.

«Seeking...?? ..No program!»

Det skulle veere 16 programmer péa
kassetten, men da de kom til num-
mer 12, var det stopp. «Vi forsekte fle-
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BA

HYERDAG

HVER

BAGSLIG
... DATA?

Hvordan er TV-programmene?

Datahverdag's ferste TV-program
har allerede rullet over vare skjer-
mer. Kari Storeekre har vandret
rundt i banker, forretninger, veert pa
besek hos Tomra i Asker, og har
dumpet inn i de forskjelligste miljeer
uten at noen har stillet spersmaélet:
«Hvem er Kari Storsekre, og hva gjer
hun i min databank?»

I sin Citroén forflytter hun seg rundt
i samfunnet og meater forskjellige si-
der av datamaskinen. Med eller uten
barn.

Sé& drar hun hjem, gir barna Twist fra
Freia (akkurat som i reklamen!), og

s& ringer telefonen. Det er hennes
venninne. Kari méa fortelle henne om
den nye jobben hun har fatt for
Norsk Film.

Norsk Film

Teamet fra Norsk Film bestar av
mange «gamle kjente» fra gode film-
produksjoner. De har forsekt ikke &
virke beleerende i sin fremstilling.
Det er prisverdig, for det finnes
knapt noe mer kjedelig enn et «leere-
program» som er belaerende. Da hel-
ler engelskproduserte naturfilmer
som gir fra seg kunnskaper ved &
fremkalle undring i tilskueren.

Navel. De har langt pa vei lykkes.

Foto: Photographica

e

Man tar lett del i den litt naive Kari’s
undring der hun vandrer rundt som
en Sokrates med sine spersmal. Det-
te er helt sikkert Den Norske Méaten
4 gjore det pa.

Stillferdig, Naivt og Undrende. Med
augo sé store som tinntallerkner!

For oss som er vant til Pac-man og
Space Invader, gikk det litt tregt,
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Datahverdagen er over oss - NRK og
Norsk Film A/S har sett det
som sin oppgave

a overgse 0ss med sin oppfatning

av datahverdagen,

en hverdag Hiemmedata’'s lesere kanskje
Ikke alltid vil kjenne igjen.

men det var vel heller ikke vi som
skulle dra nytte av denne serien. Den
er kanskje mer myntet p4 dem som
ennu ikke har hatt sin forste befoling
med datarevolusjonen.

Noen av disse mennesker har vel
undret seg over hvor Ola er i serien,;
ja, for hos Kari er han iallefall ikke.
Hun sliter alene med barna. Og med
EDB.

.

BOKEN
av Bjgrn Bjgrndal Brandbo

Boken starter med en historisk pre-
sentasjon av «<hvem, hva, hvor?». Den-
ne er subjektiv, som slike oversikter
nedvendigvis vil bli.

Sa felger en presentasjon av data-
maskinen som er mer villedende enn
informativ. Visste du at alle tegn da-

tamaskinen skal behandle, mé over-
settes til bineere tall av reléer? Er
dette en god forklaring? Er det rik-
tig?

Det er stor kunst & snakke om tek-
nikk pa et «ikke-teknisk» sprog. Ens
forklaringer blir nemlig ofte mer for-
virrende enn den teknikken man
skulle forklare. Det & ta i bruk lignel-
ser for & forklare hva som skjer, vir-
ker kun hvis lignelsene er relevante
og kan feres videre ut over akkurat
det eksempelet man belyser.

Et «datalager er maskinens oppslags-
verk» kan veere en fin méate & forestil-
le seg et lager p4, men det gir inn-
trykk av maskinen som et lite men-
neske. Maskinen gjor ditt, maskinen
gjor datt. Maskinene kommuniserer,
de bruker telefonen, ringer hverand-
re og utveksler data.

Peter Tsjaikovskii’'s ballett om duk-
kene som kom til live efter morkets
frembrudd, rinner en i hu. Maskinene
star stille og felger enkle regler om
dagen, men om natten vekkes de til
live av skribenter som skal forklare
dem.

Datamaskin pa blabaertur

En sekséring og en robot gér tur i
skogen. Hva vil gutten se, og hva vil
roboten se?

Jo, far vi forklart, roboten vil telle ste-
nene og tuene den har passert, mens
gutten vil gi en malerisk beskrivelse
av den underskjonne natur.

Na&. Forklarer denne méaten & se ting-
ene pa noe som helst? Eller viktigere,
hvilken hjelp har de fatt, de som lse-
rer seg dette? Star de bedre rustet til
a4 gdinni data-alderen?

Arbeid mindre, lev mer!

Allerede rundt arhundreskiftet for-
talte Hans Jaeger oss om maélet med
den industrielle revolusjon, som alle-

Forts. side 61 | I“‘
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Tande-P:

Egentlig gikk jeg inn i data-sjappa
bare for & kjgpe nye batterier til hg-
re-apparatet mitt. Det var sa vidt jeg
kunne hgre Kjell Thue den marran
— og da forsto jeg, at nd er batteria
géen.

Senere fikk jeg vite at det var Totto
Osvold som hadde Nitimen den da-
gen — s& strengt tatt var det ikke
ngdvendig med nye batterier. Men
skitt au!

«Ja, disse er helt gden de.,» sa rypa
bak disken.

«HA?» sajeg. Assa klaska dama inn
nye baterier, og putta apparatet i
gret pa meg — assd gjentok'a:
«DISSE ER HELT GAEN, DE.»

«lkke skrik sann,» sa jeg — for jeg
hadde volumen pé& fullt. Det var
fordi Thue ikke spilte noe fra Car-
men — men derimot Osvold.

Sa holdt dama opp ei lita data-
maskin: «Denne er pa tilbud i dag
— og den er sé& enkel atden MA De
hal»

«Jassa» sa jeg. «Den gjor kanskje
ingen ting den da?» Sa jeg. Assé
tenkte jeg: Hvem pokker er interes-
sert i el ENKEL datamaskin? Tenkte
jeg. Det er jo det samme som & sel-
ge kjgtt med fiske-smak?

«Jo, j@ss.» Sa dama. «Den gjer en
masse — men med enkel mente
jeg at den er enkel & betjene. S& en-
kel at selv mor klarer det!»

«Da blir det ikke no” handel,» sa jeg.
«For mora mi bor i Trondheim, og
jeg kan’ke holde pa & reise Oslo-
Trondheim hver gang jeg skal gjgre
noe med datamaskina?» Sa jeg.
«Jammen De fikser det, De 6g.» sa
dama. «SA enkel er den — og De
kan jo begynne forsiktig, vet De, og
prgve Dem frem. De kan for eksem-
pel programmere maskinen til &
varsle Dem om nar De bgr kjgpe
nye batterier til hgre-apparatet De-
res?y

«Det var jaggu smart!y Sa jeg For
det er ingenting som er sa irriteren-
de som & sté& der uten batterier nar
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Thue er pa lufta, nar det er Osvold.
Assé kjgpte jeg datamaskin.

Og jeg programmerte inn bade bat-
terier og regninger og hva jeg had-
de i fryser'n og néar hurtigvinen var
ferdig og nar Thue kom pé lufta og
en pall med tellefon-nummer og
bursdager og dem jeg ikke taler try-
net pa og fastrekka pa tippeku-
pongen og dem som skal fa julekort
og hvem som skylder meg pa job-
ben og hvilke ryper jeg har fortalt
hva og hvilke bgker jeg har avbestilt
i Bokklubben og Bokklubben Nye
Boker og Kokebokklubben og Bar-
nas Bokklubb og Det Beste's Bok-
klubb og Krimbokklubben og Bok-
klubben Verden og Vi og Vi og Ver-
den-bokklubben og Bokklubben

Hva i all Verden og hvilket nummer
jeg bruker i skjorte og nér siste bus-
sen gar til Oppsal, med overgang til
Tveita.

Assé ble jeg — sakte, men sikkert
— hjelpeslgs avhengig av den lille,
enkle datamaskina.

ZeitDBxa

Til slutt ble det sann, at fgr jeg dro
til jobben om marran — sa matte
jeg spg@rre datamaskina: «Har jeg
bil?» «Se under Igsgre,» svarte den
— &ssa kom jeg for sent pa jobben,
for f@rst under L fant jeg den: «Lada
1300, gatt 114 000, ta heller bus-
senly Sto det. Assa matte jeg finne
fram til avgangstidene for Opp-
sal-bussen, med overgang til Tveita.
Assa var'n nettopp gatt — assa ble
Jeg forbanna.

Assé skrev jeg: «Nar jeg spgr om
jeg har bil, sa vil jeg ha enten et ja
elleretnei. FORSTATT?!?»

Den svarte ikke. «HAR DU FOR-
STATT?!?» gjentok jeg — og da kom
det: «Se under Div.,» svarte'n.

Og dermed var det full krig. Fagrst
ga'n blanke i 4 varsle meg da vinen
skulle stikkes om — sa her sitter jeg
med verdens mest langsomme
hurtigvin.

Jeg svarte med ikke & sla inn vinter-
ruta for Oppsal-bussen. Med over-
gang pa Tveita. S& stokka den pa
fastrekka — men der dreit'n pa dra-
get, for den gikk inn med en tier, for
fgrste gang. Og da ble'n skikkelig
forbanna, 4ss& ga den meg Bente’'s
data pad Mette, og det skar seg,
selvfglgelig. Med grat og vondord
og dritt og mgkk.

Og klart jeg da ikke gidda sl& inn at
jeg hadde gatt opp fra 42 til 43 i
skjorte? Men da gikk den helt amok.
Jeg flgy hver dag og kjgpte batteri
til hgre-apparatet. Og mutter'n had-
de bursdag annenhver uke, og néar
jeg ringte Bente, kom jeg til Feit-
sildfiskernes Landsforening, og tret-
ten ganger fikk jeg «Den rutete Ko-
kebokeny, og alle julekorta kom i re-
tur — og da ga jeg opp. Og krayp til
korset. «Kan wvi ikke bli venner
igjen?» spurte jeg. «Jo, &l reit — og
for & veere litt hyggelig med en
gang: Kjell Thue har nitimen i dag.»
Svarte den. jiisd]
Glad slo jeg péa radioen — ASSA
VAR DET KARE HEGSET!
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DATA
CRIMINALTET

Av John F. Bardsgard

lll. Tor Berglie

Datakriminalitet er et ord med
mediaappell. Folk flest ser pa
data og datateknikk som noe
ukjent, komplisert og mystisk.
Man ser et slags uhyre hvor
samfunnet trues av eksperter
som manipulerer med bank-
konti, dataregistre og offent-
lige kontroll- og styringssys-
temer med gdeleggelse og
mulig kaos som fglge. Og - pa
toppen av det hele - alt er sa
komplisert at savel politi som
andre myndigheter ikke mak-
ter a effektivt bekjempe on-
det.
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Men hvor truende, hvor farlig er
egentlig dette med datakriminalitet?
Vi vil forsgke & se naermere pé hva
det er og hvor alvorlige konsekvenser
det kan fa4. Og hva kan gjeres for &
begrense datakriminalitet?

Hva er datakriminalitet?

De aller fleste har hert om personer
med programmeringskunnskaper
som har manipulert med sine bank-
konti uten & bli avslert ved de vanlige
kontrollrutiner i banken.

Videre har det ogs& veert publisitet
om en del ungdommer i USA som
fikk forskjellige firmaer til levere seg
varer ved a koble seg inn pa firmaets
datamaskin.

Selv om disse eksemplene har visse
likheter, s& representerer de hver sin
hovedkategori nar det gjelder data-
kriminalitet. I eksempelet med over-
foring av penger mellom bankkonti
er det en betrodd medarbeider som
misbruker sin stilling til egen vin-
ning ved & manipulere med bedrif-
tens datasystem. Det som svikter, er
altsa ikke forst og fremst datateknik-
ken, men den menneskelige faktor.
Datateknikken spiller likevel en av-
gjerende rolle. Den gjeor forbrytelsen
mulig ved at underslaget ikke er syn-
lig p4 samme méte som nlr penger
eller verdipapirer blir fjernet fra en
safe, en sammenheng hvor men-
nesker regelmessig kontrollerer be-
holdningen.

Men kan ikke datateknologien makte
a4 kontrollere seg selv og sine omgi-
velser like effektivt som menneske-
ne? Langt pd vei kan den det. Men
svindel og manipulasjon av denne ty-
pen er mulig fordi systemet gjerne
mangler effektive revisjonsrutiner og
andre former for kontrollprogram-
mer.

N& vil mennesker alltid veere opp-
finnsomme og i stand til & overvinne
nye hindringer. Dette gjelder bade de
med ecerlige og de med ueerlige hen-
sikter. Risikoen for svindel vil derfor
alltid eksistere ogsd i dataalderen,
men poenget ma veere at man ikke

gir operaterer og programmerere
fritt spillerom. Ogsa deres virksom-
het ma kontrolleres. Den menneskeli-
ge faktor mé vies oppmerksombhet, og
det ma sorges for at det ikke blir s
lett & svindle at fristelsen blir for
stor. Dessuten mé& man i utvelgelsen
av personell bli seg bevisst at det her
vil dreie seg om meget betrodde stil-
linger.

«Hackers» - dataalderens mo-
torsykkelgjenger?

I det andre eksemplet vi refererte, er
vi over i den andre hovedkategori av
dataforbrytelser. Uvedkommende
kobler seg til private eller offentlige
dataregistre over telefonnettet. Der-
etter knekker de koden eller pass-
ordet for & komme inn i selve system-
et. Det er denne type virksomhet som
praktiseres av de sékalte <hackers» -
d.v.s. datafrelst ungdom som sa og si
bruker all sin tid p& & <hacke» pa ta-
staturet.

Som «gamle dagers» motorsykkel-
gjenger farter «the hackers» USA
rundt med telefonnettet som high-
way, pa jakt etter nye ofre. Gjennom
sine nyhetsblader bytter de passord
de har avslert og utgjer pd denne mé-
ten et betydelig problem for mange
instanser - private som offentlige -
med dataregistre tilkoblet telenettet.
Motivet for disse ungdommene er
hverken personlig vinning eller ede-
leggelse. Eksempler hvor man har
sekt & overfere penger til egne konti
eller oppna vareleveranser herer me-
re til unntakene. Det er snarere selve
utfordringen i det & greie & knekke
koden som frister, foruten en gene-
rell nysgjerighet over hva som skju-
ler seg bak de «laste derer». I andre
tilfeller er motivene et enske om &
sikre seg nye programmeringsfines-
ser eller & kopiere avanserte opera-
tivsystemer. Men perspektivene er
skremmende nok. Det har fore-
kommet at ungdommer har kommet
seg inn p& datasystemer tilherende
sykehus og forskningsinstitusjoner
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hvor konsekvenséne av en ufrivillig
eller bevisst edeleggelse av data neer-
mest ville veere katastrofale.

«War Games»,

et mareritt fra virkeligheten?

I filmen «War Games» fortelles histo-
rien om hvordan en «hacker» setter
hele verdens eksistens i fare. Via te-
lefonnettet har gutten koblet seg til
datamaskinen til USA’s Air Defense
Command. Ved & leke med den setter
han hele verden i fare og holder pa &
utlese en atomkrig.

Er dette mulig i virkelighetens ver-
den?

Nei, svarer Donald Latham i det ame-
rikanske forsvarsdepartementet. Pa
spersmal fra Newsweek sier han at
sjansen for at dette skal kunne skje i

JIIT 2
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praksis, er s godt som lik null. For
det forste er ikke forsvarsdeparte-
mentets viktige datamaskiner til-
koblet offentlige telenett. Videre er
datamaskinene beskyttet mot uauto-
risert adgang med avanserte kode-
opplegg. Og i motsetning til det inn-
trykk man far i «<War Games», vil kva-
lifiserte mennesker fremdeles vurde-
re det datamaskinene melder.
Maskinene er altsd ikke koblet slik
at de direkte kan utlese et raket-
tangrep med atomvépen.

Allikevel foregar det nd i USA neye
utredninger om behovet for bedre
sikring av datamaskinene tilknyttet
forsvarsdepartementet. Trusselen om
spionasje, sabotasje eller andre feil-
kilder er stadig aktuell. Og regelen
om at det med ny teknikk oppstar
nye muligheter, gjelder alltid.

Bedre sikring mulig

Meget kan gjeres for & sikre private
og offentlige databanker mot belgen
av ivrige hackers og andre inntrenge-
re som benytter seg av telefonlinjene.
Sveert ofte er det slik at man over-
hodet ikke har satt i verk noen sik-
ringstiltak. Snarere tvert imot - sys-
temene er gjerne laget slik at det
skal veere sd enkelt som mulig for
brukerne & kommunisere med da-
taanleggene - som registrerte kunder
vel & merke. Men ofte er det ikke s&
vanskelig for uvedkommende & koble
seg til heller.

Likevel er det en myte at et system
som man serigst har forsekt & sikre
mot uautorisert adgang, enkelt kan
knekkes av hvilken som helst hacker
med en hjemmecomputer. Men man
kan heller ikke oppné en sikring som
er 100% vanntett. Imidlertid, efter-
hvert som det blir vanskeligere &
knekke koden, blir det ogsé et spers-
mal om hvor fristende oppgaven vir-
kelig er. Er det bryet verdt? Mange
har papekt at den typiske hacker
kjennetegnes ved at han har masser
av tid. Tid til & sitte og preve om igjen
og om igjen & finne det riktige pas-
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sord. Det er derfor gjerne de aller
yngste av dataentusiastene som fin-
ner dette spennende nok til & bruke
den tid som er nedvendig for & lese
denne noksd ensformige gjettelek.
Og ett eller annet sted gar det nok en
grense for hvor mye tid man vil be-
nytte p4 & overvinne avanserte sys-
temer bare for prestisjens eller ut-
fordringens skyld.

Forevrig tar man n& mer og mer i
bruk et sdkalt «ring tilbake» system
som sikring. Metoden er meget enkel
og virker slik at nar noen ringer opp
datamaskinen, mé de oppgi navn og
passord. Datamaskinen bryter der-
etter oyeblikkelig forbindelsen og
sjekker i sine registre om det dreier
seg om en kunde. Hvis alt er i orden,
ringer maskinen tilbake pa det num-
mer som er lagret i dens register.

Nye lover

Dagens lovverk dekker som regel
ikke denne nye form for kriminalitet.
I mange land arbeides det derfor med
lover som gjer innbrudd i dataregist-
re til en klart ulovlig virksomhet. Slik
det er i dag, leper ikke inntrengerne
noen som helst risiko, da lovverket
ikke omfatter slike problemer. Man
haper derfor at nye lover ogsa vil bi-
dra til & sette en stopper for denne
virksomheten. Ofte er det jo snakk
om rent tidsfordriv, og konfrontert
med fare for fengselsstraff og erstat-
ningsansvar skulle man tro at denne
type datavirksomhet blir mindre at-
traktiv, selv for de aller ivrigste.

Ulovlig kopiering for millioner
Den virksomhet som betyr mest - i al-
le fall i penger - nér det gjelder svin-
del i datasammenheng, er ulovlig ko-
piering av programvare. Dette har
ikke i samme grad de skremmende
perspektiver over seg for almenn-
heten og far folgelig ikke de samme
store oppslag. Men her dreier det seg
om sveere summer - millioner av dol-
lar hver eneste méaned.

Og problemet er ikke lett & lese.

Mange produsenter av programvare
har tatt i bruk metoder som gjer ko-
piering umulig. Men igjen har det
dukket opp programmer for & knekke
disse kodene. Blir det gjort for mye
for & beskytte seg mot kopiering,
frykter mange at programmene rett
og slett blir for dyre i den beinharde
konkurransen.

Derfor vil nok linjen de fleste legger
seg pa, bli & konsentrere seg om &
forhindre organisert piratkopiering,
og heller finne seg i at en kjoper gir
en kopi til en venn av seg. Man kjen-
ner igjen problemstillingen fra mu-
sikkbransjen.

Konklusjon

Alt sett under ett - hvor truende er s&
datakriminalr&eten?

\
Det dreier seg neppe om noen alvor-
lig trussel mot ‘s\amfunnet, forutsatt
at man tar problemet med sikring av
data alvorlig. Mye av dagens data-
kriminalitet er rett og slett mulig for-
di man hittil har gjort for lite for &
forhindre slik virksomhet.
Samtidig kan man veaere sikker pa at
den nye teknologien vil bringe nye og
store kupp i sitt kjelvann. Ny teknikk
betyr nye muligheter - ogsa for krimi-
nelle.

Men det er trolig ikke grunnlag for a
hevde at samfunnet vil bli faretruen-
de sarbart ved utvidet bruk av data-
teknologi.

Riktignok er det lett & edelegge og
manipulere store datamengder med
den nye teknikken. Men det er ogsé
lettere enn noen gang & kopiere data-
registrene slik at man har minst én
reserve av oppdaterte data om ulyk-
ken skulle veere ute.

Det er uholdbart og uansvarlig av pri-
vate firma og offentlige etater & satse
alt pa ett kort. Teknikken mé& ogsa
tas i bruk for & sikre seg.

Og det er vel her media har sin funk-
sjon i forbindelse med datakriminali-
tet: A spore til okt innsats for sikring
mot datatyvene. A B
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WE DO IT THE “HARD” WARE WITH SOFTWARE

Landets storste utvalg av programmer til:
COMMODORE 64, VIC 20 ag

d d I Se pris-forklaring
X av Og sen |nn | ag = nederst pa siden
comvraze &t | ZX81 SPECTRUM
0O Aces High 3 O Gamestape 1 1 [J Spec. invanders
O Pontoon Roulette 3 O Gamestape 2 1 ] Spectres
O Lunar rescue 3 O Startrek 1 [ Styx
0O Pakacuda 3 O Invanders 1 O Pool
O Cyclons 3 O Damsel & Beast 1 O Manic miner
O EscapeM.C.P. 3 O Dictator 2 O Aquarius
O Centropods 3 O Adventure 2 O Gen. Election
Rox 3 0O ZxAs 2 Aspect
[ Skiing 3 0 zxps 2 O The castle
O Horace Goes 3 0O ZXTK 2 O Gold mine
O Hyngry Horace 3 O Mazogs 3 O Matrix
O Scramble 4 [ Super Nie (91K games) 3 [J Maziacs
O Frogger 4 0 Galactic trooper 3 [ Roadtoad
O Sprite man 4 O Gamestape 3 3 [J Masteroids
g Crazy Kong 4 8 Race fun 3 O JawsC
Panic 4 Quackers 3 Hard Cheese
O Star trek 4 O The golden apple 3 O Fruit machine (Jackpot)
S Cosmic convoy 4 % Planeth of death 3 8 Invanders
Snake pit 4 Inca curse 3 3D Tanx
O Shadowfax 4 O Ship of doom 3 [ Distron (machine code Diass.)
0 Dead man’s gold 4 [ Espionage islan 3 O Centi bug
O Attack of the mutant camels 4 [0 3D Vortex 3 O Frenzy
m/c soft 64 Assembler O The arcadian
& Diassembler to hex E Astro blaster
converter 4 Hidden City
O Matrix 4 O Phantasia
O Grind runner 4 D RAGO N 3 2 O Tranz am
O Purpie turtles 4 O Hungry Horace 3 O Jet pack
O Aquaplane 4 O Grindrunner 4 O Psst
O Quintac warrior 4 O Attack 4 [ Cookie
O 3D Deep Space 4 O Strategic Command 5 [ Phantasia
O Jumping jack (2 players) 5 O Coroy attack 5 O Race fun
O Triad (2 players) 5 O Cyclops 5 O Quackers
O Grindtrap 5 O Romik Cube 5 [ Escapem C.P.
O Ring of power 5 O White crystal 5 O Centropodes
O Lander 5 [ Dragon Trek 5 E Frogger
g jack

GA IKKE GLIPP AV DETTE ENESTAENDE TILBUD!

90 GAMES - KUN 195,-

CASSETTE 50 FOR YOUR MICRO

VI LEVERER TIL:
simclairer  ORIC1
SPECTRUM SHARP

Zx81
DRAGON
ATARI

(ON DISC &
appIa e

PEES AT

SKI JUMP The force
STAR TREK Cannonball-
SPACE SHIP battle
MOTORWAY Smash the
JETMOBILE windows, 0sv.
MAZE EATER

DYNAMITE

SUBMARINES

UNIVERSE

VIR s

DEWN -

L B T ]

1>+

O The golden apple

O Planeth of death

0 Inca curse

[J Ship of doom

[ Espionage island

O Galactic trooper

[ 3D monster Chase

[J Spektra smash (+ breakout)

[ Zxed tool kit

O Dictator

O Aquaplane

O Velnoir's lair

O Smuggler's cove

O 3D Strategy (16K, 48K)

O The accadioni (16K, 48K)

[ 3D Vortex (16K, 48K)

O 3D Xadom

O Penetrator

O The hobbit

O Time gate

O Snake pit

[ Siege

O Shadowfax

O Fire hawks

[ 3D Deep space

[ Astron (machine code
assembler)

[ A trader triology

SPECTRUM
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O Scramble
Panic

[ Asteroids

O Cosmiads

O AV.LTW.

O vicgammon
Chess

O Mind twisters

O The golden apple
of Zeus (3K, 8K & 16K)

O Grindrunner

O Sea invasion

O Kwazy Kwaks

O Bugsy (kunml/joystick)

O Mini roulette

0O Space attack

(O Sword of Hrakel (3K, 8K & 16K)

O Lazer zone

0O Matrix

O Atthe circus

O Power blaster

O Space fortress

O Shark attack

O Multisound synthesizer

O Pedes & mutants

O Time destroyer (3K, 8K & 16K)

O Zorgon’s Kingdom
(3K, 8K & 16K)

O Snake pit

[ siege

[ Shadow Fax

O Astro fighters

O Chopper

O Puzzle pack

O Gunfight

[ Space rescue

O Martian raider

O Atom Smasher

O Moons of jupiter
(3K, 8K & 16K)

O 3D Deep space

O Scramble

0O Jumping Jack
Triad

O Scorpion

O Grid Trap

O Multitron

O Destroyer

[ Data Pack (3 pgr)

[ Starship escape

2
2
2
2
2
2
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4

NOLADELAALE DAPPRERALARLL

VI SOKER FORHANDLERE

JETHRO HOT STUFF
Kjelsasvn. 51 - Oslo 4 - TIf. 1596 00

>3

Nawvn: i
]

Adr. E
1

Postnr.: E
d

Mo (G ST i i m

A

i

% SOFTWARE - GAMES - POP/ROCK SOUVENIRER T-/SWEAT- SHIRTS

25



Den heste

Signaturen AGN kunne huske tilbake til presse-
konferansen. Var det bare fire ar siden han hadde sittet
sammen med andre journalister i det ukoselige,
snusbrune rommet hvor den nye sjefen for narkotika-
politiet holdt sin fgrste pressekonferanse?

Herman Fiskhe virket enda yngre enn han var; en ung,
spinkel mann med lyst, litt bglgete har og skjeer hud med
en anelse redme under kinnbena. Narkotikasjefen virket
nesten som en konfirmant, men det kom vel av — tenkte
han den gang — at Fiskhe i likhet med konfirmanter var
nervgs.

Han selv hadde allerede den gang veert for nedadgéende
— den unge, glitrende journalisten med alle de oppfinn-
somme idéene og uvante vinklingen var blitt for gammel.
Han hadde ikke klart overgangen fra & vaere lovende til &
bli etablert — han visste med seg selv at Anders G.
Nielsen (signaturen AGN) snart ville stgve ned i tweed-
jakke og petitartikler.

Av Jon Bing

Men altsa den gangen for fire ar siden hadde han nok
visst det, men prgvde ennd a finne overraskelser for
redaktgren — og leserne sine.

Og det var til ham den unge, pene politiinspektgren
snakket.

«Vi anser det for ngdvendig,» sa han, «& samle alle
helserapporter fra oljevirksomheten i Nordsjgen.
Narkotika representerer en stor sikkerhetsrisiko. Ved &
péalegge helsetjenesten ved plattformene og land-
stasjonene a rapportere direkte til vdr samordnings-
sentral i Stavanger, vil vi kunne fa et bilde av hvor stort
problemet egentlig er.»

«Men rutinene gjelder jo alle arbeidere,» sa signaturen
AGN. «QOg tilfellene av mistanke dekker ikke en gang en
prosent av de ansatte.»

«Men vi garanterer full diskresjon,» sa Herman Fiskhe og
smilte et lyst og vennlig smil. «Opplysningene kommer
ikke ut av var datamaskin. Ikke engang vére kollegaer i
kriminalavdelingen far adgang til dem.»

Signaturen AGN hadde forsgkt & lage et oppslag pa det,
forsgkt & antyde at na var dgren apnet pa klem for 1984
— det kontrollerte samfunnet hvor myndighetene kunne
se over skulderen til enhver borger. Han forsgkte & koble
det sammen med at politiet i narkotikasaker nd ogsé var
gitt rett til romavlytting (og «romy» kunne veere hva som
helst.for eksempel en skog).

Men redaktgren hadde visst at signaturen AGN ikke

26

MENINGens navn

lenger var ung og lovende. En av sommervikarene hadde
skrevet om artikkelen, og den provoserende vinklingen
ble borte — et referat av pressekonferansen ble tilbake.
Sammen med et telefonintervju under et enspaltet bilde
av Herman Fiskhe, som ogsé der sé like troskyldig ut
som en konfirmant.

For kampen mot misbruk av narkotika var en virkelig
kamp, og redaktgren visste at det bade var politisk vilje
og reelt gnske om & bruke alle tilgjengelige midler for a
fa bukt med problemet. S& hvorfor skulle noen bekymre
seg over at helseopplysninger rutinemessig ble sendt
politiet?

Rutinene ble utvidet. De omfatte snart samtlige arbeids-
plasser med hgy risiko for tap av menneskeliv og verdier
pé grunn av nedsatt oppmerksomhet fra de ansattes
side. Regulering av rutiner for oversendelse av
opplysninger ble inntatt i rammeavtalen mellom LO og
NAF.

Signaturen AGN arbeidet i en liten provinsavis da banker
og finansieringsinstitusjoner ble pélagt rapporterings-
plikt. Igjen var det kampen mot narkotika som var
begrunnelsen. Sarlig pekte man pé nytten av at man fikk
tilgang til opplysninger fra kredittkortinstitusjoner som
American Express, Visa og Eurocard. Slik at man kunne
kartlegge bevegelsene til personer mistenkt for  veere
innblandet i narkotikatrafikk, og oppdage hvis noen
hadde bankkonti eller et pengeforbruk som sto i misfor-
hold til den oppgitte inntekten.

Signaturen AGN klarte 8 komme med pa en studietur
arrangert av Norsk Journalistlag for & se politiets nye
operasjonssentral.

EDB-anlegget mottok og behandlet opplysninger fra
mange kilder — blant annet fra helsestasjoner og
banker.

Ved 4 taste inn navnet til en person, kunne man 4
opplysningene frem pé skjermen. Datamaskin-
terminalene var nye og avanserte, med mange grafiske
muligheter. Man kunne for eksempel bruke opplysning-
ene til 4 danne et kart over den mistenktes bevegelser.
Opplysningene fra de forskjellige kildene ble samkjart,
stedsangivelsene ble identifisert, og pa kart (av hensikts-
messig malestokk) ble vedkommendes virksomhets-
omréade skravert inn.

Signaturen AGN brukte sitt eget fgdselsnummer som
kode, og frem pa kartet tradte et skravert omrade rundt
den smébyen han bodde, med en hvit linje derfra og til
Oslo som viste at han var pa studietur. | Oslo blinket et
redt punkt for & vise at dette var det sannsynlige aktuelle
oppholdsstedet.

Det norske systemet inngikk i det internasjonale
Intersearch, hvor blant annet alle opplysninger fra




grensestasjoner og alle opplysninger gitt i hotell-
resepsjoner ble registrert. De fleste grensestasjoner og
mange hoteller registrerte opplysningene direkte pé
terminal, slik at systemet var aktuelt til enhver tid: et par
minutter etter at du hadde sjekket inn pd Meteropole |
Paris, visste politiet i Norge hvor du bodde.

Man kunne slik lett fglge en person pé reisen gjennom
mange land. Og man kunne gjgre det som var enda mer
interessant: Man kunne peke ut en by eller et omrade
som seerlig fglsomt for narkotikakriminalitet, og sa be om
& fa identifisert de personene som seerlig ofte la veien
nettopp om de stedene.

Og Herman Fiskhe, konfirmanten som fremdeles sa ut
som en unggutt, men som i mellomtiden var blitt
kriminalsjef, demonstrerte nye virkemidler. Som for
eksempel en modifisering av den automatiske trafikk-
overvakningen. Til n& fungerte den slik at man ved a
kjgre mot rgdt lys, utlgste et kamera som tok et bilde av
bilens nummerskilt. Men de nye automatene var
datamaskinbaserte. Ikke bare ble det tatt et bilde, men
nummeret ble lest av datamaskinen, som sendte beskjed
til kontrollsentralen om at en bil med et bestemt
registreringsnummer hadde passert det krysset auto-
maten var plassert i — og var den stjélet eller hadde den
betalt arsavgift?

Eller det automatiske telefonovervakningssystemet, som

hvilket nummer det ble ringt og hvor lenge samtalen
varte. Egentlig var det innfart for & effektivisere tele-
verkets regnskapssystem samtidig med de digitaliserte
telefonsentralene, forklarte Herman Fiskhe (og glattet
det gullblonde héret sitt), men det hadde vist seg sveert
verdifullt for politiet ogsé.

For det tok alt for stor kapasitet & gjennomfare telefon-
avlytting — detvar i det hele et overdrevet problem, sa
Herman Fiskhe. Selv om de nye, datamaskinbaserte
systemene selvsagt ogsd kom til hjelp der. Det er sveert
vanskelig & lage datamaskinbaserte systemer som
forstar det talte ord. Men man var nd kommet sa langt at
systemet kunne reagere pa visse ngkkelord — for
eksempel «hasj» eller «drap» eller «kkommunisty. Og
straks man registrerte en samtale med ett eller flere slike
ngkkelord, ble den tatt opp og overspilt til operasjons-
sentralen. Sveert nyttig, mente Herman Fiskhe, det gjorde
det mulig & kontrollere tusenvis av samtaler samtidig —
ikke bare de ti-tolv linjene man kunne overvdke manuelt.

Han snakket ikke s& mye om hvor godt opplysningene
ble beskyttet den gangen. Herman Fiskhe var mer
opptatt av de tekniske mulighetene for etterforskning
Og signaturen AGN, som allerede var stgvet ned i den
slitte tweed-jakken sin, klarte ikke & finne nesevise
spogrsmal & stille, og tenkte mer pa de mulighetene en
frikveld i Oslo kunne by pa.

Man hadde selvsagt allerede begynt & bruke de samme
systemene for etterforskning av gkonomisk kriminalitet.
Det hadde lenge veert vanskelig a gi dette arbeidet
tilstrekkelig hgy prioritet. Fullstendig kartlegging og
analyse av de pkonomiske transaksjonene som ble fore-
tatt ved hjelp av kredittkort og banker, hadde gitt over-
rumplende stor gevinst i form av utskrevet rest- og
straffeskatt. Systemet gjorde jobben til flere hundre
skatterevisorer, hadde skattedirektgren sagt forngyd pa
fjernsyn, samtidig som han beklaget at man ikke fikk
penger til ytterligere stillinger og derfor matte satse pa
gkt automatisert etterforskning.

Men, sa Herman Fiskhe, og rettet seg opp i ryggen,
nesten slik at han mistet preget av & vaere konfirmant,
det var helt — absolutt — utelukket at etterretnings-
politiet fikk adgang til systemene. Og politiske opplys-
ninger ble ikke registrert, absolutt ikke — hadde ikke
signaturen AGN hgrt om personregisterloven...

Selv om det jo kunne veere nyttig. Med gkende terrorist-
virksomhet importert fra det sydlige Europa... Hadde
signaturen AGN hgrt om brannene som samme sommer
ble pasatt i de tarre skogene pa Sardinia og Sicilia? Man
gnsket vel ikke samme type virksomhet i Norge, og
hvilken katastrofe ville det ikke vaere hvis lyngheiene ble
stukket i brann som protest mot norsk oljepolitikk i
forhold til Israel?

N& hadde jo fremmedpolitiet sitt eget system, og alle
pass ble automatisk avlest ved grensen...

Og signaturen AGN hadde reist tilbake til smabyen sin
mens han husket tilbake til den fgrste gangen han hadde
sett den spinkle og smilende Herman Fiskhe. Som ville
bare godtforalle, og ikke ville andre til livs enn
forbrytere — de som gdela samfunnet, vare (det vil si
flertallets) felles fiender. Og hvem kunne vel angripe
hans motiver? Var man pé parti med pushere?
skattesnytere? terrorister?

Likevel var liksom noe gétt tapt.

Signaturen AGN sukket og ristet pa flasken med billig
redvin (som var kjgpt med bankkort pd Vinmonopolet,
og hva sto vel ikke om ham og hans drikkevaner i
Vinmonopolets registre?), og s& mot fjernsynsapparatet
en gang til, hvor Herman Fiskhe — nettopp utnevnt til
personlig sekreteer for statsministeren — nok en gang
forsikret at man ikke behgvde & veaere redd, vanlige
mennesker hadde intet & frykte — det var lovbrytere man
var ute etter.

Og signaturen AGN trakk betalingskortet ut av fjernsyns-
apparatet, og tenkte at ogsé seervanene hans ble

registrert et sted.... og at hadde noe gétt tapt, i den beste
meningens navn, s hadde kanskje det noe med frihet &

gj(are? [}
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tDB-CAMPS

etnytt

tilbud til
datainteresserte

«EDB-CAMPSY,
hvor hele familier har
samlet seg rundt data-
maskinene 1 sommerferien,
har lenge veert et kjent fenomen
| USA og England. — Det kunne
bare veaere et tidsspgrsmal fgr lignende
leirer ble lansert i Norge. Denne som-
meren har mye skjedd. Flere institusjoner og
skoler har tilbudt kurs med alt fra en uke med to
timers undervisning pa mikromaskiner kombinert
med ridning(!) og opphold pa hagyfjellshotell, til mer
skolepreget tre-ukers kurs med 12 timers undervisning
hver dag. EDB-SKOLEN stod for det siste, - i noe de kaller
EDB-sommerskole, - et tre ukers «beinhardty opplegg 1 Grim-
stad, likevel med innslag av «feriey. Hlemmedata besgkte
skolen, og bringer her en rapport fra Grimstad.

EDB-hoyskole
underveis
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Neer 100 unge og
voksne har i regi

av EDB-SKO-
LEN gjennom-
fort to intense

tre-ukers opplee-
ringskurs i bruk
av EDB. Interes-
sen og motiva-
sjonen blant del-
takerne har

veert pa topp, og er nok en medvir-
kende faktor til at EDB-SKOLEN
karakteriserer sommerens prove-
prosjekt som en formidabel suksess.
Noe bade leerere og elever er villige
til & skrive under pé.

Hva er det s& som lokker ungdom og
voksne i alle aldre fra Alta i nord til
Kristiansand i ser til & delta i et
tre-ukers «beinhardt» kurs i EDB? Og
det atpatil i de tre beste ukene i aret?

Overveldende interesse

EDB-SKOLEN innrgmmer at de nok
var noe usikre pad om folk virkelig
ville g rett fra arbeidslivet eller sko-
len og bruke tre uker av sin ferie for
4 leere bruk av datamaskinen.

- Vi la heller ikke skjul pa at det var
mye stoff hver enkelt elev skulle
gjennom i lepet av disse tre ukene,
forteller Jan Storehaug, prosjekt-
leder ved EDB-SKOLEN.

- Men alle spddommer ble gjort til
skamme. - Med en relativ beskjeden
lansering, opplevde skolen & fa over
600 forespersler om arets som-
merskole.

Interessen viste seg & veere uventet
hoy, sd alt tyder pd at EDB-som-
merskolen er kommet for & bli.

Efter det Hjemmedata erfarer, vur-
derer EDB-SKOLEN né & tilby som-
merskoler pa flere steder til neste ar.

Jobbing i friminuttet

Vi tok veien om Grimstad for & stifte
et neermere bekjentskap med denne
form for oppleering, og motte et par
elever ivrig opptatt ved terminalen.

Det er sédkalt «open-shop» midt pa da-
gen, hvor elevene fritt kan benytte

EDB-SKOLEN

Nordens g,

Det er ingen tvil om at de som gdr pd EDB-SKOLEN raskt blir en sammensveiset

gruppe.

skolens ND-100 anlegg (Norsk Data)
og derfor ingen obligatorisk under-
visning.

- Dette er utrolig morsomt og laere-
rikt, sier Lill Hoffmann og Hans
Petter Madsen, som i dag har droppet
frigkten til fordel for programmering
pé datamaskinen.

- Selv om EDB-SKOLEN har egen
aktivitetsleder som frister med in-
struksjoner i windsurfing de fire
timene vi har fri, er det ikke lett &
forlate terminalen nar en ferst er
blitt bitt av basillen, sier Hans Petter,
som legger til at han visste lite om
EDB for han kom til Grimstad.

Vi lzrer fort

- Men det er utrolig hvor fort og mye
en laerer nar en jobber sammen med
gutter og jenter med samme inter-
esse!

Diskusjonene gar hoylydt, og ofte blir
vi sittende til langt pa natten! - Veldig
goyalt om kvelden, men ikke fullt sa
morsomt nar vi meter klokken atte
om morgenen til neste dags under-
visning.

- Det gikk nesten sé& langt at vi truet
med & «inndra» kurs-materiellet, sier
en av de 6 leererne, Monna Nord-
hagen, som presiserer at hun er klart
forneyd med elevenes innsats.

- Selv om vi gjennomgar like mye i
lopet av tre uker her p& sommer-
skolen som ellers i lgpet av to semest-
re p& kveldstid, er det interessant &
merke seg at elevenes faglige niva
absolutt er pad heyde med det som er
vanlig pd& EDB-SKOLEN’s ordineere
kurs.

Tilfeldig kontakt

Vi sper Lill hvordan det hadde seg at

hun havnet pé
EDB-SKOLEN’s
sommerskole i
Grimstad?

- Ved en tilfeldig-
het. - Jeg ante li-
te om EDB og
datamaskiner og
s& avisannonsen
om sommersko-
len helt

plutselig, svarer Lill. - Jeg er akkurat
ferdig med gymnaset og vet ikke helt
hvilket yrke jeg skal satse pa.

- Alle snakker jo om hvor viktig det
er & ha kunnskaper om EDB n&r man
skal ut i arbeidsmarkedet, s& jeg
tenkte at jo fer jo bedre, og meldte
meg pé straks jeg s& annonsen.

- I tillegg er det greit a vite at jeg kan
g& videre pd mer avanserte kurs, og
faktisk bygge opp en selvstendig
EDB-utdannelse innenfor  EDB-
SKOLEN'’s utdanningsmodell.

- Oppholdet har svart til alle for-
ventninger! Jeg har sa absolutt fatt
blod pa tann, sd det er ikke usann-
synlig at jeg utdanner meg til noe
innen EDB.

g - IR

Knalltgft kurs

- Blir det ikke toft med 8 til 12 timer
bak terminalen hver dag?

- Jo, de forste dagene var knalltoffe. -
Det var absolutt uvant & komme rett
fra ferie til skolebenken. - Skolen
kalte disse tre ukene for «KEDB-ferie»,
og jeg mé nok innremme at jeg be-
gynte & tvile pA om det ble noen
seerlig ferie efter undervisningen de
forste tre dagene.

- Heldigvis viste det seg at leererne
ville gi oss en hard apning, slik at vi
heller kunne ta det roligere senere i
kurset.

- Sa ferie har det ikke blitt mye av?

- Jo, s& absolutt! - Hele poenget med
ferie er jo & treffe andre mennesker
og oppleve nye ting. - Og her har det
ikke manglet pa opplevelser!

- Vi kan ta fri mellom klokken tolv og
fire p4 dagen, og har god anledning
til & bade eller & ta et windsurfing-
kurs sammen med EDB-SKOLEN's

i
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aktivitetsleder. - I helgene har vi
dratt ut i Grimstads skjeergard i en
stor fiskeskoyte.

Dyrehave og disco

- Dessuten har vi veert i Dyrehaven,
pa& bytur i Kristiansand, og besekt
Agdermessen. - Tre kvelder arran-
gerte vi diskotek hvor vi ogsa
inviterte andre unge fra Grimstad.

- Om ikke det var nok, fikk vi i tillegg
sdnne micro-computere av Com-
modore som vi kunne ha p& rom-
mene og bli kjent med pé& egenhéand.

- Det manglet med andre ord ikke
noe a gjore!

- Jeg har truffet EDB-interessert ung-
dom fra hele landet og fatt mange
nye venner. - Det blir nok rart &
skilles efter disse ukene, men vi har
avtalt & treffes til neste &r, og helt
sikkert i Grimstad hvis skolen arran-
gerer videregdende kurs, avslutter
Lill Hoffmann fra Drammen.

Gjentagelse neste ar

- Og det vil bli serisst vurdert sa
snart vi far samlet erfaringene med
denne sommerens preveprosjekt, for-
teller prosjektleder Jan Storehaug.

- Sa langt er vi temmelig sikre pa at
vi vil komme tilbake til Grimstad og
kanskje ogsd i andre byer for & ar-
rangere sommerskolen som i ar.

- Det er ogsé mulig at vi vil kunne til-
by EDB-SKOLEN'’s II. avdeling, som
er neste modul i var utdannings-
modell.

- Men er det ikke begrenset hva elev-
ene kan leere pa tre korte uker?

- S4dlangt ser det ut som om en intens
oppleeringsperiode over tre uker gir
gode resultater. - Ikke s& rart nar
elever og leerere arbeider sammen til
neer sagt alle degnets tider. - Dess-
uten er det viktig & merke seg at nar
alle elevene er topp motivert, gar
gjerne diskusjonen om de ulike pro-
blemstillinger videre efter under-
visningen.
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Slik er EDB-SKOLEN organisert. Som det fremgadr, dekker den alt fra BASIC-program-

mering til mer krevende oppgaver.

Basert pa sma grupper

- I tillegg er mye av undervisningen
basert pa gruppearbeid.

-Elevene blir tidlig i kurset inndelt i
mindre grupper pa 4 - 6 personer, og
skal i lepet av kurset gjennom nzer 60
oppgaver sammen.

- Vi tror pad en godt sammensveiset
gruppe, hvor elevene stiller med for-
skjellig erfaringsbakgrunn, og legger
derfor mye arbeid i sammen-
setningen av de forskjellige grup-
pene.

- Det er for eksempel ikke uvanlig at

de yngste er flinkest til & leere

»

!
!
i
:
!
!

f
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Leaerer Monna Nordhagen gir Lill Hoffmann
ved en skjermterminal.

programmeringslogikk, mens de
voksne elevene oftest har en bred er-
faring fra yrkeslivet.
- Slik kan de yngste leere av de
voksne, og omvendt.

- EDB-SKOLEN’s I. avdeling bestar
av to deler, et brukerkurs og et inn-
feringskurs i programmering.

- Programmeringssproget er pa I. av-
deling BASIC, mens elevene kan ga
videre pé II. avdeling og leere mer om
operativsystemer og filbehandling i
programmeringssproget COBOL.

og Hans Petter Madsen instruksjon
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Avmystifisering

- I den teoretiske del av kurset gis det
en innfering i mer prinsippielle sider
ved datateknologien. - Blant disse
emnene finner vi EDB og samfunn,
datamaskinene som arbeidsplass,
hvordan en datamaskin er satt sam-
men, datalovgivning og hvordan EDB
virker pa var hverdag og i fremtiden.

- Vi legger hovedvekt pa den
praktiske oppleeringen, sier Store-
haug, - men det er viktig at vi bevisst
kombinerer praksis og teori.

- Vi gnsker ikke & utdanne folk til
«lystprogrammerere», som lett far et
alt for snevert forhold til teknologien.
- Det viktigste méalet for kurset er & fa
avmystifisert kursdeltagernes for-
hold til EDB, slik at man ikke ngler
med & ga inn i arbeidslivet og leere
mer spesifikke arbeidsoppgaver.

- Jeg er personlig ikke i tvil om at de
fleste for eller siden kommer i kon-
takt med bruk av EDB pa arbeids-
plassen.

- Det kan fort bli slik at vi deler
befolkningen i to generasjoner, av-
slutter Storehaug, - de som forstar
EDB og de som ikke gjor det!

150 undervisningssteder over

hele landet

EDB-SKOLEN har arbeidet innen
datafaget i snart 15 ar og tilbyr i dag
undervisning p& neer 150 steder i
Norge.

Med neer 10.000 elever Aarlig, er
EDB-SKOLEN Skandinavias sterste
oppleeringsinstitusjon innen EDB.
Nedenfor gjengis EDB-SKOLEN’s ut-
danningsmodell, hvor I. avdeling
(Bruker/Basic) utgjer grunnpillaren.

Efter det Hjemmedata erfarer er
EDB-HOYSKOLEN, et tre-arig, de-
sentralisert utdanningstilbud under-
veis, og vil ventelig bli lansert ved
arsskiftet.

EDB-HOYSKOLEN vil veere et viktig
bidrag til en formalisert heyskole-
utdannelse innenfor EDB, og vil na-
turlig nok bli mett med stor interesse.

MER ENN 50%
PRISAVSLAG

PA HJEMMEDATAMASKINER!

DT IETS TRE

EKSTRA!

Kjop innen 14 dager
og fa et spill, verdi

kr. 175,-, GRATIS.

NI . 5iievsie Sva e RO A ER ISR R e Ve 4 W
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iL COMPUTER

Osterhaugsgt. 13, Oslo 1. T1f.: (02) 1133 52
Srryrrrrrre oy el

--------- Oppkravsgebyr kommer i tillegg.

............ pa alternative modclier.

Salget av hjemmedatamaskiner
eksploderer over hele verden. Dette har
skapt enorm masseproduksjon, som gjer
at stykkprisen kan reduseres radikalt.

Vi har né fatt inn varepartier med ny
og lavere pris. Et velkjent merke som
COMMODORE selges na med prisned-
slag pa mer enn 50%! For eksempel den
avanserte COMMODORE 64
PERSONAL COMPUTER kostet for
kr. 5.880,-. Na kun kr. 2.730,-. Og den
populere VIC-20, for kr. 2.490,-.
Nakunkr.1.470,-.

VIKTIG!

Kjeper du hos oss far du ogsa
introduksjonsbok pa norsk.
Og sist, men ikke minst.
Vi hjelper deg bade til valg av
riktig utstyr - og til oppleering.
Ring gierne til vire eksperter,
eller stikk innom hvis det er noe
du lurer pa. Nar du skal kjepe
datautstyr til hjemmebruk, lenner
det seg & handle i en spesial-
forretning. Hos oss far du fag-
mannens rad og service. Det er
like verdifullt for deg som at du
farutstyret til gunstige priser.

Vi har ogsa flere andre modeller til
sterkt reduserte priser. Varepartiet er
begrenset. Derfor ber du handle raskt.
Markedssituasjonen og valutakursene kan
fort endre seg - og prisene stige igjen.

Oppsek var forretning i Oslo sentrum.
Mail Computer A/S, Osterhaugsgt. 13.
TIf: (02) 1133 52. Apent fra k1. 0900-1700.
Torsdag til k1. 1900, og lerdag til k1. 1500.

Vier et spesialfirma i hjemmedata -
og har rikt utvalg i annet utstyr som herer
med. Feks. spill. Ogsa dette til gunstige
priser akkurat na.

Du kan ogsé bestille din datamaskin
pr.post. Fyllut kupongen - og vi sender
den til deg pr. postoppkrav. (Oppkravs-
gebyr kommer da i tillegg til prisen.)
Fullreturrettinnen 10 dager.

Bestill idag - na venter vi rush!

Mifil COMPUTER

Osterhaugsgt. 13, Oslo 1. TIf: (02)1133 52

JA, send meg snarest
.. ..stk. COMMODORE 64
PERSONAL COMPUTER til kun kr. 2730~
... stk. VIC-20 COMPUTER til kun
kr. 1470,

[ull returrett innen 10 dager.

D Jeg vnsker nasrimere opplysninger om
hjemmedatamaskiner, samit prisliste

w
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OM DATA,
INFORMASJON 0G TEGN

«Meget av vart liv og mange av vare
anstrengelser kan sees som et forsok
pa a forvandle data til informasjon. 1
dagligtale har vi en lettsindig om-
gang med ordet «informasjon». Jeg
behandler det med storre respekt.

«Informasjon» er data brakt frem til
og forstatt av et menneske. Ordene i
en lukket bok er data. Nar et men-
neske vipper boken ut av hyllen og

MMEDATA

LEKSIKON

leser den — sa forvandles data til in-
formasjon. Data er en ravare, en res-
surs, en mulighet.

Informasjon er raffinerte data. In-
formasjon er det ferdige produktet.
Data er malm, informasjonen er me-
tall. Sa meget om data.

Na litt om tegn: For at vi skal kunne
formidle informasjon, ma Vi skape
data. Data skapes av tegn. Jeg bruker
tegn na mens jeg banker pa tastene
til en hullbandskriver. Pa hullbandet
skrives det ut en lang remse med

it
i
i

2

h
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bokstaver. Bokstavene er tegn som
kan beere data, beere potensiell in-
formasjon. Men i hullbandet stanses
det samtidig ut hull. I'or hver bokstav
stanses det ut en seerskilt kode av
hull. Ogsa hullmonstrene er tegn som
beerer data.

Ofte snakker vi om informasjon som
om den bare er knyttet til bokstaver,
til ord. Det er den selviolgelig ikke.
Tenk pa alle de sma spesialsprakene
vi bruker i dagliglivet. Trafikksignal-
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Hjemmedata presenterer her sitt leksikon, et oppslagsverk som skal gjore deg
istand til virkelig a skjonne hva oppslagsordene betyr.
Vi skal gjore vart ytterste for ikke a forklare ett fremmedord med ett annet, men gl
saklig og nyttig informasjon.

| manedene fremover vil vi trykke f

ere oppslagsord med forklaring, slik

at om du samler dem far du til slutt en tykk bok. Enda en god grunn til
a bli Hremmedata-abonnent!

enes lyssprak, en pil som peker vei,
en klokke som slar tolv.»...
Jon Bing i «Knuteskrift».

DATALAGRING

Data kan lagres pa flere mater.
I'jernskrivere brukte (og bruker fort-
satt) hullband, datamaskinen pa Uni-
versitet i Oslo brukte hullkort (en
gammel en!) og en VIC bruker kas-
settband.

Felles for alle disse matene a lagre

data pa er at informasjon oversettes
til et system som datamaskinen for-
star, altsa pr. idag totalls-systemet
(se dette)

Ion posisjon i totalls-systemet (0 eller
1) kalles en «bit». Iin serie med 0'er og
'ere oversettes sa til f.eks. hull/
ikke-hull i et kort, magnetisert ikke-
magnetisert pa en diskett, lyd/ikke-
lyd pa et kassetiband, osv.
Strek-koder, som blir alt mer vanlige
pa matvarer, lagrer informasjon ved
hjelp av tynn-strek/tykk-strek som

representerer (0'er og l'ere i totalls-
systemet. For a markere begynnel-
sen og slutten pa slike koder brukes
«stopp- og start-bits», som bestar av
f.eks. 2 0'er.

Det er ogsa vanlig a legge inn et
kontrolltall som forteller om de fore-
gaende (f.eks. 8) bits hadde et odde el-
ler jevnt antall 0’er. Dette er til hjelp
nar data skal hentes frem igjen. Er
det ikke samsvar mellom kontrolltal-
let og data-bit'ene vet maskinen at

noe er feil. H“»




Mer avanserte systemer for lagring
kan skrive ut tekst og tall pd papir
for s& & lese bokstavene og sifrene
inn igjen ved hjelp av en optisk leser.
(Se forevrig RAM og ROM.)

PROGRAM

For at maskinen skal kunne gjore
noe, mé vi fortelle den hva den skal
gjore. Dette gjor vi ved hjelp av et
«program» — datamaskinens time-
plan.

Vi kan tenke oss et program som en
lang remse papir som er delt opp pa
tvers, som en do-rull. Maskinen leser
enrute av gangen. I hver rute skriver
vi s& en instruksjon til maskinen.
Den kan veere av tre slag, beskjed om
4 gjere noe, som feks. et regnestyk-
ke, hente/flytte pa data som f.eks. fra
tastatur til selve maskinen, og sist-
ligen, & flytte selve instruksjons-
bandet frem eller tilbake.

Eksempel:

I rute 1 skriver vi: Kjor bandet fra ru-
te 1til 6, en rute av gangen.

Rute 2: Skriv pa skjermen «Tast inn
to tall»

Rute 3: Hent inn de to tallene.

Rute 4: Gang de to tallene med hver-
andre.

Rute 5: Vis resultatet frem pa skjer-
men.

Rute 6: Stopp bandet.

Alle program er bygget opp pa denne
maten, og virker omtrent likt i alle
maskiner, bortsett fra at «do-rullen»
er erstattet av instruksjoner som er
lagret efter hverandre i RAM eller
ROM (se dette).

I praksis programmerer man
maskinen ved hjelp av et program-
merings-sprog som kan ligne mer el-
ler mindre p& det maskinen faktisk
gjor. ASSEMBLER og FORTH er to
sprog hvor programmene ligner pé
det maskinen gjor. PASCAL og LISP
er eksempler p& det motsatte.

34

KJORING
eller EKSEKVERING

Det & & maskinen til & utfere de in-
struksjoner en har programmert.
F.eks. ved & trykke pa «RUN» eller
«Utfer»-knappen.

INSTRUKSJON
og KOMMANDO

En instruksjon ligger i et program, og
blir ikke utfert fer programmet kje-
res. En kommando utferes umiddel-
bart efter at man har avsluttet linjen
den er skrevet pa ved a trykke «<END
LINE», <KENTER», «<CR», «Utfor», <Exe-
cute» eller lignende.

COMPILER
og INTERPRETER

En «compiler» er en person som set-
ter sammen lister av nyheter, stati-
stikk eller annet som lar seg sette
sammen til lister. For & fortsette do-
rull-sammenligningen, s& er dette et
program som oversetter programmet
du har skrevet f.eks.i PASCAL, til en
dorull med instruksjoner som
maskinen skjenner, en i hver rute.
Denne «sammensetteren» kan, siden
den er et program som alle andre
programmer, vaere mer eller mindre
egnet til & sette sammen en rull som
vil utfere PASCAL-programmet raskt
og effektivt.

Det kan tenkes at rullen du far ut av
«sammensetteren» inneholder sa
mange ruter med beskjeden «hopp til
en annen rute» at maskinen bruker
mer tid pa & flytte bandet frem og til-
bake enn til & utfere noe nyttig ar-
beide.

Jo sterre og mer komplisert «sam-
mensetter-programmet» er, jo mer ef-
fektivt kan det oversette og sette
sammen programmet ditt. Gode com-
pilere lager program som gér omlag
1,5 ganger s& langsomt som de som er
laget direkte i maskinkode (se dette).

En «interpreter» er en tolk. Dette er
et program som brukeren ikke mer-

ker er i maskinen, og som lgpende
oversetter BASIC-programmet hans
eftersom han skriver det. Linje for
linje blir analysert («parsing» péa
engelsk) for & se om de inneholder
uforstaelige instruksjoner, og sa satt
sammen til et program. Intet forsek
pé & optimere programmet blir gjort,
slik at BASIC programmer ofte er
sveert sene. For eksempel vil et ty-
pisk program ta 40 sekunder i BA-
SIC, 14 sekunder i PASCAL, 7 sekun-
der i FORTH og 5 sekunder i AS-
SEMBLER. En kan veere fristet til &
si at jo fortere programmene lgper,
desto vanskeligere er det & skrive
dem.

Fremgangsmadte med Compiler:
1) Kall opp en editor.
2) Tast inn programmet.
3) Lagre dette som data pa f.eks. en
diskett.
4) Kall opp Compiler’en.
5) Sett i gang Compile-prosessen.
6) Hvis teksten ikke inneholdt feil,
fortsett, ellers ga tilbake til punkt 1,
og start forfra.
7) Programmet er nd i to deler, det du
skrev og det som Compiler’en skrev.
Det siste m& n& gjennom en LIN-
KER-LOADER for at maskinen skal
kjore det.
8) Ferdig!

Fremgangsmdte

med Interpreter:
1) Skriv en linje som begynner med
et nummer i BASIC pa skjermen.
2) Efter hver linje far du beskjed om
den er OK, hvis ikke, ga tilbake til 1.
3) Efter siste linje, trykk pa «RUN»,
«Utfer» eller lignende.
4) Ferdig!

DEBUGGING

Feilsgking/Feilretting
Det & oppdage og utrydde feil i et pro-
gram. En «bug» er en vegglus i Eng-
land og en bille i Amerika. Hva dette
sier om forskjellen p& programmer

Forts. side 59 ”"‘




NY DATAFORRETNING |
BERGEN SENTRUM

Stikk innom oss pa Strandkaien 16 for en
hyggelig prat, og bli kient med miljoet i
Vestlandets senter for hjemmedata.

VESTLANDETS STARSTE UTVALG | MASKINER 0G PROGRAMMER
EKSPERTISE - MILJ@ - SERVICE - OPPL/AERING - DATAKLUBB

Autorisert forhandler for:
VIC 20 Merfezin. DRAGON simcimi— smwmey (k commodore ZX Spectrum

Bergen Computer Center A/S
§andkaien 16 - SOOOPBergen - TIf. (05) 23 25 23

STRANDKAIEN 16

DATAKABINETT 85

FORHANDLERE SOKES !

Bygget for de . | mellomtiden kan du bestille
fleste hjemme- direkte fra fabrikken for kun kr. 585,-
datamaskiner o Uttrekshylle med teleskopskinner ® 2 regulerbare hyller i tilegg

Innv. mal: Br. 45 cm til uttrekkshylle.
D 41 cm. Heyden kan
justeres opp til 23 cm

e Materialer: Sponplater belagt med
merk eikefolie.

® 4 hjul (Trinser) medfelger.
e Hengslet der som kan
apnes hele 270° (Lasbar)

. ) ® Utvendige mal:
Kassettinnsats. Heyde 82,5 cm Bredde 48 cm
® Hel bakplate med flere hull Dybde 43 cm

forkoblingsledninger Leveres flatpakket, fra

oktober 1983
Il IE DD DD DD DD DD OB B DD O OEE e

Til B. J. Mobler A/S Postb. 197, 4551 Farsund. TIf. 043-90 755
Jeg bestiller herved -
[ stk. <DATAKABINETT 85»

Ved forskuddsbetaling, fraktfritt. Ved etterkrav
tillegg for frakt. Returrett innen 8 dager.

Navn

Adr.:

Postnr./sted: :Q:




flyruter, har The Source ogsa en rek-
ke restaurant-omtaler til veiledning
for reisende forretningsfolk og turis-
ter.

Elektronisk magasin

En annen spesialitet hos The Source
er brukernes sékalte publikasjons-
avdeling. Her kan man publisere ar-
tikler og annet man selv har skrevet.
Siden 1981 har det ogsé veert utgitt et
«<magasin» under navnet SOURCE
TREK. Hvert nummer inneholder ca.
10 artikler om alt fra filosofi og data-
stoff til gressere og Kkjeerlighets-
historier.

Magasinet skrives av en mann som
opprinnelig bare var vanlig abonnent,
men som fant ut at han like godt kun-
ne bruke The Source til & tjene noen
dollar. Han mottar na 17% av den om-

\ [

Datateknikken er bygget opp pé bruk
av sakalte digitale impulser. For a fa
en telefon til & oppfatte disse, ma sig-
nalene ha en form telefonen kan
handtere. Til dette trengs et modem.
Et modem omformer de digitale im-
pulsene til et sett herbare toner eller
lydsignaler. (Derav navnet modem,
som er avledet av modulere-demodu-
lere.)

For at du skal kunne bade sende og
motta data, ma systemet bygges opp
med to forskjellige sett signaler. Nar
du derimot skal lagre data pa lydkas-
sett, klarer det seg med ett sett signa-
ler.

I praksis blir da systemet slik: Nar du
sender data, benyttes frekvens 1070
Hz for null og 1270 Hz for en. Ved
mottaging av data benyttes henholds-
vis frekvens 2025 og 2225 Hz. (En da-
tamaskins orforrdd bestar som kjent
av to «ord»: Av og p4, eller 0 og 1.)

Det er to hovedtyper av modemer.

Det er sakalt akustiske modem - hvor
du ganske enkelt plasserer telefonre-
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Forts. fra side 15

setning hans magasin oppnar hos
The Source. Datasetralen maler da
neyaktig ut hvor mye samlet tid
hvert nummer av SOURCE TREK
far hos abonnentene.

Man maler ogsd hvor mye hver en-
kelt artikkel blir lest. Dette gir man-
nen bak SOURCE TREK, David
Hughes, en unik anledning til & fin-
stemme utvalget av stoff efter leser-
nes interesser. Og bommer han helt
med en artikkel, kan han raskt skifte
den ut, uten & matte vente til neste
nummer. Spennende og demokratisk!

Aktiviteten pa The Source’s «bulletin
boards» viser ellers at sdkalte per-
sonlige annonser - hvor man averte-
rec efter partner - er blitt meget
populeere.

Inngangsbilletten for & bli abonnent
er noe dyrere hos The Source enn

er el mo

ret opp i to gummikopper. Dette er
den rimeligste typen. Og dernest det
direkte tilkoblede modem, som for-
bindes med telefonen enten ved hjelp
av en plugg, eller star fast oppmon-
tert.

Ulempen med det akustiske modem -
bortsett fra at telefonene na efter-
hvert far mer og mer ulik fasong pa
roret - er at denne typen lett opp-
fanger stoy utenifra. Nar data skal
overfeores som lydsignaler, vil uved-
kommende stey naturlig nok bringe
forstyrrelser og i verste fall alvorlige
feil i overferingen. Videre vil overfe-
ringshastigheten du benytter ha be-
tydning for hvor emfindtlig over-
feringen blir for stey. Jo heyere has-
tighet - desto sterre krav til at man
unngér forstyrrelser.

Nar det gjelder vanlige mikrodata-
maskiner, er det stort sett to forskjel-
lige hastigheter som benyttes ved
bruk av modem. Den hurtigste pa
1200 baud - eller ca 1200 bits pr. se-
kund - og 300 baud. I praksis betyr
300 baud en overferingshastighet pa

hos CompuServe, 100$ - ca. 750 kr.
Den rimeligste timeprisen ligger pa
ca. 50 kr.

Oppsving ventes

Selv om The Source og CompuServe
har veert pa lufta en del ar, har de en-
nd ikke oppnédd abonnementstall
som er seerlig imponerende efter
amerikanske forhold. The Source har
né ca. 30.000 abonnenter. Imdlertid,
nd som hjemmedatasalget virkelig
har fatt fart i USA, venter man at
denne form for «data-aktivitet» vil
oke enormt.

I neste nummer av Hjemmedata vil
vi se neermere pd hvordan du faktisk
allerede idag her i Norge kan benytte
deg av CompuServe og The Source -
takket veere et nytt tilbud fra Tele-
verket.

Eems:
ca 30 karakterer pr. sekund. Med
andre ord har du en tettskrevet
A4-side som skal overfores, vil det ta
ca 100 sekunder.
Et modem for overfering med hastig-

het 300 baud far du leiet hos tele-
verket.

Nar du har utstyret i orden, ferdig ko-
blet - og pa forhadnd har ordnet med
abonnement/kundeforhold til data-
sentralen - s& er det bare & sla det
riktige nummeret pa telefonen. Du
vil da here en hey pipetone, hvorpa
du legger telefonreret i gummikop-
pene - dersom du benytter et akus-
tisk modem. Og kommunikasjonen
kan begynne. Benytter du et direkte-
koblet modem, er dette gjerne kon-
struert slik at du ved hjelp av din
datamaskin Dbestiller telefonnum-
meret og tilkoblingen skjer auto-
matisk.

Efter at passord og identifikasjons-
nummer er utvekslet og forbindelsen
er godkjent er du klar for «the real
thing».




o

Sjekk diskettens data for
du betror den dine

Innsnitt i vinyllommen

skaner disketten mot brett-

Rayon-duk rengjer og renser disketten  skader som ellers kan fore- Haypolert overflate Hver eneste diskett er
mens den roterer. Dette forlenger komme nér disketten sliter mindre pa lese-/ individuelt testet og
diskettens levetid. brukes daglig. skrivehodet. garantert feilfri.

Ekstra stiv vinyllomme
beskytter disketten og
muliggjer problemfri bruk.

Forsterket plast-ring for &
hindre kantskader er stan-
dard pa 51/4" diskettene.

Et varig, magnetisk oksyd-
belegg sikrer et problem-
fritt, palitelig produkt med
perfekte magnetiske egen-
skaper.

Antistatisk middel som bl.a.
holder stgv og smuss borte.
Dette forlenger levetiden for
sével hode som diskett.

Memorex disketter tilfredsstiller

kravene

Du fér kvalitet og trygghet pa kjgpet nér du
kjgper Memorex disketter. For oss er bruke-
rens behov for stabilitet og driftssikkerhet det
avgjarende ved utvikling og produksjon.

Memorex forstar kundenes hehov

Vér nye distribusjonsmate gjar at du nd kan
kjgpe disketter i de fleste velassorterte forret-
ninger for kontorrekvisita- der hvor kontorets
andre rekvisita ogsa kjgpes inn.

Din lokale butikk har spesialutdannet perso-
nell som kan finne frem til den disketten som
passer akkurat for ditt anlegg.

L.
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MIEMOIREX

- for deg som krever mer
Hjalmar Brantings vei 8, Oslo 5. Tif. (02)64 7030

|_B-esek din lokale forretning eller send inn kupongen
| hvis du gnsker naermere informasjon om Memorex
disketter.

Navn:

Firma:

Adresse:
Postnr./-sted:

I
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RonexTPC:

Ronex TPC-8300 er en ‘
liten computer med (2% x
egenskaper som du
finner pa betydelig
storre og dyrere
computere. Derfor er
Ronex TPC-8300
egnet for undervis-
ning, dataregistrering,
tekniske oppgaver og
praktisk bruk - ogsa
for alle som behgver
en «mobil» computer!

COMPUTER
QY STARDARD AS |

-— %

Tekniske data:

CPU CMOS 8 bit
ROM 16 Kbytes

RAM 6 Kbytes
Programspré&k Extended BASIC

Skjermformat 24 kolonner, 2 linjer
5 x 7 punkter matrise
CMOS batteri-backup

4 stk. UM-3 batterier

Hukommelsebeskyttelse

Drift Navn:

00 Computer

Sendeé til: Computer Standard A/S |
P. B. 155, 2021 Skedsmokorset.

J Send brosjyre pa Ronex

Stgrrelse
Vekt

199 (b) x 96 (d) x 26 (h) mm.
410 gram (inkl. batterier)

Adr.:

Tilleggsutstyr Grafisk firefargers skriver TP-8350
med kassettinterface, Centronics

parallellinterface og strgmforsyning.

Poststed:

Kassettspiller, standard eller micro.
Skrivere med Centronics interface,
80 eller 132 tegn pr. linje. Ekstra
hukommelse, 4K eller 8K moduler.

COMMODORE 64
Dennye markedsiederen?

Forts. fra side 9 andre sprog kan legges inn i maskin-
en. Et annet stort pluss er det rike
programutvalget og muligheten for &

og mange muligheter. Seerlig nar det kjore CP/M-programmer.

gjelder musikk, farge og heygrafikk,
kan f4 maskiner i denne prisklassen

konkurrere.

Med den nye BASIC-modulen blir det
opprinnelig fattige programmerings-
sproget sveert godt, samt at ogsé

PRISER:

Commodore 64 2.730,-
1530 Kassettspiller 276,-
1541 Floppydisk 2.916,-
1525 Printer 2.358,-
1520 Plotter 1.716.-
Farvemenitor 2.800,-
2-80A kort ukjent
RS-232C grensesnitt 258, -
Centronics grensasni t 455, -
IEEE-488 grensesnitt 645,-

Mye tilleggsutstyr kan kobles til
maskinen. Ogsa enheter laget til VIC
20 og PET. Maskinen kan utbygges
til et lite datasystem med stor lag-
ringskapasitet, nyttig for eksempel

TEKNISKE DATA:
CPU: 6510, 1 MHz
ROM: 20K, 8K Basic + 8K Ker-

nal + 4K tegnsett

RAM: 64K, maks 38K til Basic,
maks 52K til assembler
Skjerm: 40x25 tegn, 320x200
punkter grafikk, 16 farver
Sprog: Commaodere Basic

ved tekstbehandling. Videre har den
mulighet til & kommunisere med
databaser via modem.

COMMODORE 64, med nedvendig
ekstrautstyr, téler sammenligning
med mer kostbare maskiner.

Et godt kjep.

TESTTIDER:

Heltall Flyttell
Nr. 1 — 0.01.56
Nr. 2 0.10.66  0.09.76
Nr. 3 0.20.76  0.18.25
Nr. 4 0.21.71  0.20.11
Nr. 5 0.23.32 0.21.72
Nr. 6 - 0.32.25
Nr. 7 — 0.50.76
Nr. 8 - 1.55.60
Nr. 9 0.24.64 0.23.73
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Det finnes mange méater & snakke
med mennesker pa. Vi kan bruke
stemmen, det skrevne ord, eller vise
ord p4d en TV-skjerm. Vi kan ogsé
bruke tegnsprog - kjerer man forbi
en plate malt med red sirkel og med
80 inne i, vet man hvor fort man boer
kjore.

De som lager slike skilt og symboler,
bruker mye tid pa & finne ut hvilke
symboler folk skjenner med en gang,
og hvilke de maé leeres opp til & forsta
betydningen av. Ser jeg en der med
en strekfigur av en mann, vet jeg at

Operativ-

systemer

Rasmussen romsterer i RAM

det er et herretoalett, og har strek-
figuren skjort, gar jeg ikke inn.

Alle dagliglivets symboler og tegn er
utviklet gjennom Aartier, ofte med ba-
sis i grunnleggende menneskelige
forhold. Hvorfor har ikke denne enor-
me kunnskapsmengde nadd frem til
de som konstruerer datamaskiner?

La oss skru pé en vanlig datamaskin,
og se hva som skjer.

Som regel skjer det ingen verdens
ting. Skjermen lyser opp, og en eller
annen halvtomsete beskjed kommer
frem pé skjermen, som f.eks. CP/M
VERSION 2.2 COPYRIGHT BLOGGS
COMPUTER CO 1956. Eller, enda
verre, en lysende firkant, trekant el-
ler strek stirrer mot oss fra en helt
tom skjerm.

Mens man febrilsk fomler gjennom
en uleselig instruksjonsbok skrevet
med engelske ord og japansk set-
ningsbygning, husker man vagt noe
om at datamaskiner representerer
den ypperste teknologi, og at de er
fremtidens mate & leere pa. Etter mis-
lykkede forsek p& & skrive PIP og
andre ord fra dyreverdenen, samt en-
del fra Supermann-blader o.l. (BDOS
- er ikke det lyden av en uppercut Su-
permann gir Lex Luthor?), gir de fles-
te opp, og deper datamaskinen om til
«Dada-maskinen», med det for aye at
den ikke er stort mer forstéelig enn
et spebarn.

Ved flittig bruk av kryptiske tre-
bokstavers-ord far man endelig liv i
det innkjepte tekstbehandlingspro-
grammet, og alt er fryd og gammen,
inntil man skal skrive ut de to forste
kapitlene i romanen man holdt pa
med. Da oppdager man at skriveren,
som heter «Printer», ikke var tilko-
blet (<on-line» heter det), med det til
folge at maskinen sier I0 ERROR.
CONTROL C TO WARM-BOOT.

Etter iherdig leting, finner man ut at
varme stevler, C-kontroll og I0 ER-
ROR betyr noe slikt som: «Fordi du
ikke kunne bruksanvisningen utenat,
har jeg visket ut alt du har skrevet!»

Er det nedvendig & métte g& gjennom
en mental bryte-kamp med teknik-
ken for & dra nytte av datamaskinens
muligheter?

P& dagens maskiner er det med fa
unntak dessverre slik. Til og med
Hewlett-Packards HP86 og IBM’s
Personal Computer, som begge blir
rost for sin brukervennlighet, er util-
nermelige ovenfor ferstegangs-
brukeren.

Skylden for all elendigheten har ope-
rativsystemet. Dette er et program
som ligger i maskinen, og som be-
stemmer hvordan den vil te seg over-
for brukeren.

Hvordan har disse elendige operativ-
systemene kunnet oppsta? Jeg tror at
det inne i enhver teknokrat bor en li-
ten djevel, som bare lengter etter en
sjanse til & leke yppersteprest. Det er
derfor nedvendig at maskinen, selve
guddommen, er uforstdelig, slik at
han, ypperstepresten, kan tolke og
forklare maskinen for den uinnvidde.

Ved at maskinen er uforstéelig, opp-
rettholdes et helt system med for-
stasegpéaere, eksperter, skribenter og
blader som hadde veert overfledige
hvis maskinen bare hadde kunnet
forklare seg selv.

Ironien i det hele er at det kan den
utmerket godt gjere. Det finnes gode
operativsystemer for mer avanserte
maskiner, beregnet p&4 brukere som
allerede har gatt igjennom traumaet
med enklere maskiner!

I neste nummer vil jeg ta for meg et
brukervennlig operativsystem og vi-
se at det slettes ikke er umulig & fa
en enkel og prisbillig maskin til & vir-
ke vennlig. B
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Ogsd her hjemme er tilbudet av utstyr i ferd med d oke til
kulings styrke. For d fd mest mulig igjen for pengene, er det
nedvendig d holde hodet kaldt, stille de riktige spersmdlene, og
stille seg kritisk til svarene.

Du som skal ut pd markedet & kjgpe
datamaskin for fgrste gang, har ingen lett
oppgave foran deg. For det fgrste skal du
trenge gjennom floraen av faguttrykk og
tekniske spesifikasjoner. Dessuten vet du
kanskje ikke ngyaktig hva du er ute

efter - eller hva du egentlig kommer til &
bruke maskinen til. For a styre deg unna
noen av fallgruvene, har en av
Hjemmedata’'s medarbeidere satt opp
fem gode réad.
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Efterhvert er det skrevet mye om hva
du skal ta hensyn til ved valg av data-
maskin. Det er velmente rad, men
formulert i for generelle ordelag - og
basert pa at ting fungerer normalt i
databransjen. Men sper du noen om
det virkelig fungerer normalt, s& vil
nok sveert mange fortsatt svare nei.
Forklaringen er en kombinasjon av
uerfarne kunder og butikkbetjening
som i mange tilfelle mangler
produktkunnskap. S& fer du kaster
deg ut i det, les nedenstaende. De fem
rddene kan spare deg for ergrelser
nd - og nar du er iferd med & vokse
fra det anlegget du kjepte.

Rad nr. 1:

Kjop en maskin som har tilstrekkelig
hukommelse - minnekapasitet - for
ditt formaAl.

Advarsel: Hukommelseskapasiteten
reklamen oppgir, refererer seg gjer-
ne til hvor mange K (kilobytes)
maskinen har i RAM (random access
memory). Jo mer RAM desto sterre
arbeidskapasitet, hevdes det.

Fullt sd enkelt er det imidlertid ikke.
En maskin med 32 K i RAM kan gi
like mye disponibel hukommelse som
en med 64 K i RAM. Forklaringen er
at enkelte maskiner har en meget
velutstyrt ROM (read only memory),
hvor rutiner for programmerings-
sprog, skjermbehandling, grafikk etc.
ligger - mens andre maskiner er av-
hengige av at man legger beslag pa
sterre eller mindre deler av RAM-
kapasiteten for dette.

Konklusjon: Sjekk derfor hvor mye
disponibel RAM-kapasitet maskinen
i praksis gir deg & arbeide med.

Rad nr. 2:

Vurdér hvor mye disponibel RAM-
kapasitet du egentlig trenger.

Advarsel: Du trenger slett ikke alltid
s& mye hukommelse. Dette beror pa
hva du har tenkt & bruke maskinen
til. For & leere deg BASIC eller
FORTH trenger du ikke mer enn 8K.
For avanserte BASIC-programmer er

16K som regel mer enn nok. Tekst-
behandling krever sterre kapasitet -
32K ber veere et minimum. PASCAL
gar veldig sent og blir vanskelig &
bruke i maskiner med mindre enn
64K.

Konklusjon: Vurdér hva maskinen
skal brukes til. Stor RAM-kapasitet
er dyrt. Mange maskiner kan bygges
ut efterhvert som behovene endres.

Rad nr. 3:

Velg en maskin med utvidelsesmulig-
heter.

Advarsel: Da Sinclairs Spectrum ble
lansert sommeren -82, var et av de
fremste salgsargumentene at det
snart ville bli levert en rimelig micro-
drive (diskdrive) til maskinen. Mulig-
het for bruk av disk byr selvsagt pa

b gode rad
nar du
skal kjope
datamaskin

en vesentlig fordel fremfor den van-
lige kassett-spilleren, og en rekke
kjopere hadde nok dette i tankene da
de bestilte sin Spectrum. Men, dess-
verre, de ma nok fortsatt benytte kas-
sett-spilleren. Noen microdrive har vi
i skrivende stund ikke sett, og i den
siste annonsen vi s& fra Sinclair om
Spectrum, sto det ingen ting om den
né s& bergmte microdrive. (PS. Idet vi
gar i trykken far vi beskjed om at
den né endelig er underveis. Red.)

Vi har nevnt Sinclair, men kunne like
gjerne nevnt BBC Micro - eller andre
for den saks skyld. De aller fleste har
et eller annet fenomenalt «coming
soon».

Konklusjon: Velg den maskin du fin-
ner best slik den kan leveres idag. La
deg ikke overbevise av fagre lefter
om hva som vil komme av tilleggsut-
styr «i neste méned». Et imponerende
fargebilde av vidunderet er heller in-
gen garanti for at det noensinne duk-
ker opp.

Konkurransen i databransjen er
beinhard, og leveranderene fristes
ofte til & love mer enn utviklings-
avdelingen liker. Ting endrer seg
raskt. Plutselig kan hele prosjektet
bli lagt pa is, og du far aldri se mer
enn fargebildet.

Da er det langt bedre & velge en
maskin ut fra hva du far med deg
hjem idag. Om et ars tid har du sik-
kert andre behov, og vil kanskje ha
en ny maskin.

Rad nr. 4:

Velg en maskin du kan koble til et
stort utvalg av periferi-utstyr.
Advarsel: Nar forhandleren eller rek-
lamen forteller at den og den
maskinen kan kobles til det og det
tilleggsutstyret, sjekk da om dette
forutsetter at maskinen mé utstyres
med ekstra kretskort eller et annet
operativsystem. Dersom hele herlig-
heten avhenger av at maskinen mé
oppjusteres, sjekk i sa fall den sam-
lede prisen. Det er lite interessant
med tilkoblingsmuligheter dersom
dette viser seg & bli en kostbar og
dermed lite konkurransedyktig les-
ning. Og s& var det igjen dette med
ekstrautstyret som <kommer i neste
maéned».

Konklusjon:Sjekk neye om de lovede
tilkoblingsmuligheter er avhengige
av & utstyre maskinen med ekstra-
utstyr. Se i tilfelle neye pa den totale
prisen, og forviss deg om at det ned-
vendige ekstrautstyr er tilgjengelig
idag!

Rad nr. 5:

Husk at enhver datamaskin som
koster under kr. 10.000,- ennu ikke er
stort mer enn et leketoy. (OK - et
ganske morsomt leketsy - men
allikevel.) [ |

41



DISKTD MISMATC

Ml

Commodore 64

Har du noen gang opplevd at
Commodores  diskettstasjon

har svart DISK ID MISMATCH
nar du har villet lese en fil?

Det er en ubehagelig opplevel-
se, for hvis du er riktig uhel-
dig, kan flere filer pa disketten
vare gdelagt.

100
110
120
130
1490
150
1€0
170
180
190
200

=-1540: IFX$=BSTHENT=T-1
PRINTCHR$( 142)CHR® 8) " X3
PRINT "XREBBERFOR VIC"T"DI SKETTSTﬁSJON

IFPEEK(C 137)=64ANDPEEK(653)>=0G0T0O190
PRINT" JMEQINITIERING: ", : PRINTH1

PRINT" DpDBBPRBRBRISETT I FORMATTERT DISKETT,",,

POKE788,52:POKE789,234:POKES3280,14:POKES3281 ,14:POKE6ES0,255: D IMBU$( 20)
A$="CBM DOS V2.6 V17@":B$="CBM DOS V2.
OPEN1,8,15,"U: ":FORI=0TO1199:NEXT: INPUTH# 1 ,X ;X$: IFX$=ASORX$=B$GOTO 150
PR INT " @ RRBRF-E IL. FLOPPY! PROGRAMMET VIRKER

PRINT"EBBRBBEBARE MED VIC-1540 0G VIC-1541 ! MG@aEs" :

6 1541":REM DOS ERRROR NR. 73

END

MBD ISKETT HEADER & 1D ENDRINGER

"MBBDG TRYKK EN TAST

,"1":GOSUB380: ONFGOTO160

I=1-1:GOTO610©

1¢PRINTCS?

210 PRINT" IPNE DATAFIL:",:0PEN2,8,2,"#":GOSUB83380:0NFGOTO380

220 PRINT"LES GAMMEL HEADER: ", :PRINT#1,"U1:"2;0;18:;0:G0SU8330

230 ONFGOTO38@:PRINT"(I", ,:PRINT#1,"B-P:"2;144:G0SUB380:0NFGOTO380
240 FOR1=1T020:GETH#2,X$: IFX$=""THENX$=CHR$( 0)

250 BUS( 1) =X$:NEXT:PRINT"]",, :GOSUB390:0NFGOTO380

260 HE$="":FORI=1TO 16 :HE$=HE$+BU$( I):NEXT: ID$=BU$( 19) +BU$( 20>

270 PRINT"DISKETT HEADER:", " '®"; :POKE216, 16:PRINTHES$"@'

280 PRINT"NMDISKETT ID:","'a";:POKE216,2:PRINTIOS"@’

290 IFPEEK( 197)=64ANDPEEK(653)=0G0T0290

300 POKE1S8,0:PRINT"UJNY HEADER?":X$=HE$:M=16:G0SUB420: HE$=X$

310 PRINT"MMINY ID?":X$=1D$:M=2:G0SUB420: ID$=X$:FORI=1TO16

320 BUS$C I)=MID$(HES$,I,1):NEXT:BU$( 19)=LEFT$C ID$,1) :BUSC20)>=RIGHT$C ID$, 1)
330 PRINT"MMDISKRIV NY HEADER:",:PRINT#1,"B-P:"2;144:G0SUB380:0NFGOTO380
340 FORI=1TO20:PRINT#2,BUSC 1) :NEXT:PRINT"(OQ", , :GOSUB390: ONFGOTO380
350 PRINT#1,"U2:"2:0;18;0:PRINT"[Q",,:GOSUB390:0NFGOTO380

360 CLOSE2:PRINT#1,"1":CLOSE1

370 PRINT"M DISKETT HEADER & ID ER N1 ENDRET.":END

380 CLOSE2:GOTO1E0

390 F=0:INPUTH1,E,E$:IFE>1STHENPRINT"MI"E"W: "’

400 PRINT"A"E$S"MER": IFE>19THENFORI=0TO1998:NEXT:F=1

410 RETURN

420 PRINT"M'H"; :POKE216 ,M:PRINTX$; :PRINT"@' ":PRINT" X" :1=1

430 POKE204,0

440 GETC$: IFC$=""G0T0440

450 IFG$=CHR$( 13>0RC$=CHR$( 141)G0T0O620

460 IFC$=CHR$(20)>ANDI>1 THENX$=LEFT$( X$, I -2) +RIGHTSH( XS ,M-T+1)+" *:
470 1FC$=CHR$(20)>G0T0430

480 IFC$< >CHR$( 148)>0R1=MGOTOS00

490 X$=LEFTH(X$,I-1)+" "+MIDS( X$,1,M-1>:G0TO610

500 IFC$="J"THENX$=LEFT$( " “,M>:1=1:G0TO610

S10 IFC$="H"THENI=1:G0TO610©

S20 IFC$="M"ORC$="M"ORC$="I1"ORC$="0"GOTOSE0

530 X$=LEFTH(X$, I-1)+CHS+RIGHTS(X$ ,M-1>:1=1+1:POKE204,1:POKE212,
540 IF I MTHENI =M: POKE212,0:PRINT"W";

SS@ POKE204,0:G0T0430

S60 IFC$="M"ORC$="I§"GOTOS90

S70 1IFI1=1G0OTO430

580 1=1-1:G0OTO610

590 IF I=MGOTO0430

600 1=1+1:G0TOE10

610 POKE204,1:PRINT:PRINT"[M"; :POKE216,M:PRINTX$:PRINT"0O"SPCC 1) : POKE204 ,0:G0T04
30

620 POKE204,1:POKE207,0:PRINT:PRINT"(BER"; : POKE216,M:PRINTX$:RETURN
READY.

il

Feilen oppstar nar du prever & sette
inn en diskett med samme identifika-
sjonskode som den du nettopp har
lest fra eller lagret data pa, uten at
systemet forst er temt ved & sla av
maskinen. Identifikasjonskoden be-
star av to tegn og ligger i diskettkata-
logen og foran hver fil pa disketten.
Hvis to disketter har samme ID-kode,
forstadr maskinen ingenting fordi da-
taene lagret i bufferen ikke stemmer
med det den leser pa disketten.

Om du har lest brukermanualen til
diskettstasjonen grundig, er dette
selvfolgelig ikke noe problem for deg.
Da har du forskjellige koder p& samt-
lige disketter. Men problemet kan al-
likevel oppstd om du f.eks. skal lese
inn en fil fra en lant diskett som til-
feldigvis har samme identifikasjons-
kode som din egen.

Med NEW-kommandoen kan ID-ko-
den forandres, men da slettes sam-
tidig alle filer pa disketten, s& det er
ingen lesning. Programmet som er
listet her derimot, lar deg forandre
koden og diskettnavnet uten at noen
av filene pa disketten rores.

Nar programmet kjoeres, skrives né-
veerende diskettnavn og ID-kode ut
pa skjermen. Dersom du vil beholde
navnet, trykker du p4 RETURN, el-
lers kan du skrive et nytt med inntil
16 tegn. Identifikasjonskoden kan du
velge om du vil forandre pd samme
maéten.

Skriv inn programmet og lagre det.
Du vil helt sikkert fa bruk for det, om
sé ikke til annet enn & forandre dis-
kettnavnet.

Her lister vi programmet for Com-
modore 64. I neste nummer vil vi
komme med tilsvarende program for
Vic 20.
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ENDELIG ER DET DIN TUR TIL
A SKAPE NOE PA SKJERMEN!

TEKSTBEHANDLING

- den nye kontorrevolusjonen -

BBC mikrodatamaskin kopler du til fiernsynsapp
bruker vanlig kassettspiller. BBC mikrodatamaskin er
bare én del av var oppleeringspakke i
EDB. Det foreligger norske laerebaker,
videoprogrammer og programvare.

Dette gjor det enkelt for deg a leere
EDB fra grunnen av.

SKOLEDATA

MICRONOR A.S _NKI-FORLAGET
Postboks 107, 1321 Stabekk.
Tif. (02) 78 50 65

-
SENDES TIL: SKOLEDATA, POSTBOKS 107, 1321
[J JEG ER INTERESSERT | FLERE OPPLYSNINGER OM BBC
Jeg bestiller _ stk. BBC mikrodatamaskin modell B. 32K

I Navn:

aratet ditt og

KOMPLETT
SYSTEM

STABEKK.

MIKRODATAMASKIN
a kr. 6.000 (+ frakt)

I Yrke:

TIf.:

I Adresse: Postnr/sted:

LUnderskrift ved bestilling. (Jeg er over 18 &r)

MINIDATA NORGE A.S
HOFFSVEIEN 1, OSLO 2
C 551 42¥S

Prisen forstas ekskl. mva.

Czxcommodore brother

Your First Basic Program
Rodnay Zaks

SYBEX forlag,

1983

Dette er en bok som vender seg til
nye eiere av hjemme-datamaskiner.
Den forklarer hvordan en slik
maskin fungerer, sett fra brukerens
side. I s& méate er denne boken helt
unik. Andre bgker som omtaler sam-
me emne, forklarer virkematen utfra
maskinens oppbygning, noe som er
sveert vanskelig & forsta for nybegyn-
nere.

I denne boken er det de sentrale, ab-
strakte begrepene som er viktige, og
disse er gjort forstaelige gjennom go-
de illustrasjoner. Dette gjor at en
raskt danner seg et bilde av hvordan
maskinen oppferer seg, og lett forstar
hvordan man kan bruke den. Boken
er smekkfull av enkle, greie eksemp-
ler som er «behagelig» maskin-
uavhengige.

BASIC gjennomgéas slik at en ny-
begynner, etter & ha lest boken, vil

veere i stand til & skrive programmer
som fungerer - og ikke minst - skjon-
ne hvorfor og hvordan de virker.
Leerebeker kan ofte virke kjedelige,
men denne boken er i s& méate unn-
taket. P4 grunn av sine illustrasjoner
og sin lette mate & behandle stoffet
pa, er den faktisk meget underhol-
dende. Boken anbefales, som laere-
bok og som sengelektyre.

En norsk utgave utgis om kort tid pa
Universitetsforlaget.

Your First Computer
Rodnay Zaks
SYBEX forlag, 2.utg.

1980

Denne boken er skrevet av samme
forfatter som Your First Basic Pro-
gram, utgitt pd samme forlag og om-
taler nesten samme emnet. Derfor er
det overraskende hvor forskjellige de
to bokene er.

Denne boken er nemlig s& darlig og

gir sa lite utbytte at det er vanskelig
4 skjonne at samme forfatter virkelig
star bak.

Bokens tittel er fullstendig misvisen-
de. En langt bedre tittel hadde veert
«Some boring details about some ob-
solete computers» med denne under-
tittel: «<Including examples of no use
to nobody».

Denne boken kan du trygt la bli sta-
ende i bokhandlerhyllen.

Inside Basic Games
Richard Mateosian
SYBEX forlag,
1981

En helt alminnelig bok for de som er
interesserte i hvordan computerspill
er oppbygget. Boken har en rekke fi-
ne eksempler og gode gjennomgang-
er av flere spill. Det er en forutset-
ning at en har et visst kjennskap til
programmering for & fa fullt utbytte
av boken.

En god leerebok og oppslagsbok.
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ATARI-GBM 64-VIG 20-COLEGOVISION
-INTELLIVISION-PHILIPS

l CORPORATION

izl ) SUPERCH/MARGER

m\\\ SYSTEM
- Ekspanderer din Atari 2600 RAM Memory
49 GANGER dette gir helt nye muligheter for
avanserte spill og grafikk.

En vanlig kassettspiller leser programmet inn i
SUPERCHARGER pa kassettape, og du er klar til
a teste spennende spill du ikke trodde var mulig
pa ditt Atari TV-spill kigp a prov na!!!

NUITHTTTITTTTVIVITTTTTTTTWRW

S oml

/WWWWWM =y 4

3 = [ n ny dimensjon i TV-spill
B == med bilder som sammenlignes

med spilleautomater.

Kan senere bygges ut til hjemme-

FOR DEG SOM TAR
PILL ALVORLIG.

computer. %
Be om t_)rOSJ_yrer og katalog pa spill. [ JA. - send meg STARPATH SUPERCHARGER
Avbetallng innbytte. med PAHSER PATROL - fantastisk 3 dimensjonalt spacespil
for kr. 498,-.
N _ o=y KJ@P OVER KR. 500,- FRAKTFRITT
JM l ! ’ ‘ K * ’ i ’ ’ l JA, send meg - kryss av: Kataloger:
i, _‘\‘*- % [ Killer Sattelites kr. 198,- (] Activision
[J Communist mistants kr. 198,— kassetter
‘ o JUYS'"CK e O Fireball (paddle kontr.) kr. 198,- O Philips
Qﬁ O Suicite mission kr. 198~ O Starpath
‘ [ Escape mindmaster O Atari
? Multiloading kr. 238,- OVic 20
] Dragonstomper (J Commondore 64
Multiloading kr. 238,- [ Intellivision
(I Quickshot joystick kr. 198,- 1 Colecovision
U] Atari TV-spill kompl. kr. 1475,- I Progr. VIC
(1 CBS-Colecovision kr. 2295,~ og CBM64
CIVIC-20 hjiemmecomputer kr. 1476,- [ Grana
L1 Commodore 64 hjemme- Software
computer kr. 2.730,~
NAVIES, o e s ok o Ve SBE ), (RSN TR T
S S B e bt S R e e
Passer Atari, Vic 20, CBM64, | 7t ..........o.oii.
P - HOBBYT'{ONIC
Var pris kr. 198,—

I Storgt. 6 - 2050 Jessheim - Tif. (06) 97 24 09




ONLINE er lesernes eget forum. Her kan du komme med
synspunkter pa det vi skriver om 1 Hiemmedata, du kan

rose eller rise, du kan stille spgrsmal - eller rett og slett gi
uttrykk for en mening. Siden plassen er begrenset, og vi vil ha
med sa mange brev som mulig | hvert nummer, er det en fordel
om du skriver kort. Vi forbeholder oss retten til &

Brevspalten Online

forkorte innlegget for a f& det med.

Korrekt adresse for dem som vil skri-
ve til oss, er:

ONLINE

Hjemmedata

Nils Hansens vei 2
OSLO 6

Efter at det ble kjent at Hjemmedata
skulle starte, begynte vi & motta
leserbrev, og kan derfor allerede ser-

vere et par smakebiter:

Andre tastebord for Atari 400

Jeg er godt forneyd med min Atari
400, som jeg har kjept i utlandet, men
selve tastebordet, med membrantas-
ter, virker uhensiktsmessig, ikke
minst efter at jeg provde maskinen
til en bekjent. Den har «lese» taster

som en vanlig skrivemaskin. Finnes

det mulighet til & skifte ut taste-
bordet?

Knut Viksas
Oslo 2

Det finnes flere alternative tastebord
til Atari 400. Savidt vi vet, er det in-
gen her hjemme som selger dem,
men det finnes mulighet for kjep
gjennom engelske firmaer. Ett vi har
sett annonsere alternativt tastebord
til Atari 400 med «lgse» taster, er Sili-
con Chip, 302 High Street, Slough,
England. De tar ca. 800 kroner for ut-
styret, som kan monteres pa kort tid
og uten seerlig arbeid.

Red.

Spectrum som teksthehandler

I et engelsk datablad leste jeg at pro-
dusenten av ZX Spectrum kommer

med en tekstbehandlingspakke. Jeg
er eier av en Spectrum og interessert
i & kjope programmet. Vet Hjem-
medata mer om dette?

Espen Stemsas
Kaldbakken
Oslo 9.

Alt vi vet er at Sinclair arbeider med
et tekstbehandlingsprogram, men vi
har vanskelig for & skjenne hvordan
det skal kunne brukes pa& Sinclairs
printer, sa lenge denne mangler &, @
og A, samt at den bruker et spesialpa-
pir av meget smalt format - som i alle
fall ikke egner seg for korrespondan-
se. Skal du bruke Spectrum til tekst-
behandling, m& du altsd investere 1

en mer profesjonell printer, samt
grensesnittutstyr.
Red. [ |

ENDELIG | NORGE!
DATA 0G BELEKTRONIKK
Det fgrste helnorske mikrodata og elektronikkblad i Norge.

For deg som har mer interesse enn kunnskaper.
e Send inn kupongen og fa tilsendt 5 numre av bladet i hast.

Til: DATA OG ELEKTRONIKK, Boks 1847 Vika, Oslo 1

Bava 2-8
)

)
ELEXERONIIE X

Ja takk, jeg ensker preveabonnement pa bladet.

Jeg betaler kr. 50, ved mottagelse av innbetalingskort. (Normal utsalgspris kr. 82,50)
DN O B NS it . e et g L 00 s oot o oo e e g oA oo bt S e ot o e 0 oo T s TN s s et R P, Do LSU LS Mk
OO S SO e St o cmse MU b gl o L ol TR Ll e P B e st e s, S et R B e
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aveinung Haoy

anedens Western

«Feilen med kassettspillere,
i datasammenheng, er at de ikke virker.»
Gammelt Hjemmedata-ordtak.

DUELLVED

| DAGGRY

BN PACNER. . Y o N T T v w T R REE PR



Det sent pa natt, og spenningen er til a ta og fele pa i det lille rommet.
Morgan Mikro sitter beyd over bordet hvor det brenner en liten lampe.
Ellers er rommet meorkt.

Han har sittet slik i flere timer na, og for et ukritisk eye kunne det se ut
som om han bedrev simpelt tidsfordriv. Den skarpe iakttager derimot, ville
merke seg at trommingen av fingrene ikke var mot bordplaten, men mot et
slags tastebord pa en flat og liten innretning plassert fremfor ham pa
bordet, halvt skjult av den fremoverbeyde kroppen.

Morgan retter seg opp, trekker pusten velbedagelig, og strekker handen ut
efter potetskrueposen som star like ved siden av ham. Han plukker opp en
potetskrue og skrur den med en sikker handbevegelse inn i munnen. Sa
griper han om cola-flasken, og lar den kalde leskedrikken skylle ned timers
slit. Han terker munnen med handbaken, og raper sa det gjaller i rommet.

Virkningen av colaen brer seg rundt i hans slitne lemmer. Det var godt a fa
ferdig det programmet, tenkte han. Serens mye tid hadde det tatt ogsa. Han
tenkte tilbake pa timer i neerkamp med Operativsystemet, langs compile-
rens buktende bredd, om hvordan de-assembleren hadde kommet ham til
unsetning nar det sa ut som vaerst. Ogsa Input da. En varm felelse steg opp i
;; ham. Han malte frem bildet av hvordan hun hadde tatt imot hans taste-
! trykk.
!

Men med ett fikk munnen et hardt drag. Han tenkte pa «<STORE» og hvor-
dan kassettspilleren hadde forradt ham. Dette skulle ikke hende ham igjen!

Han fant frem bomullspinnene sine, og fuktet en av dem med redsprit fra
flasken han alltid hadde for handen for pakomne tilfellers skyld. Sa terket
han omhyggelig av lydhodene pa kassettspilleren sin fer han lot en C-12
kassett gli inn i den velrensede mekanismen. Han hadde pa forhand forsik-
i ret seg om at kontrollene sto pa maksimum diskant ved & stille

«Tone»-kontrollen pa «High». Utgangsnivaet pa kassettspilleren hans, som
var av det enkle bzerbare slaget, sto pa trekvart styrke, og var tilkoblet via
hodetelefonutgangen. Han hadde foretrukket den enkle varianten. Den
hadde ikke utsmykninger, men var funksjonelt sett optimal, og var rask a
betjene.

o BT

Han husket hvordan de som tok opp data raskere ofte motte <KREAD ER-
ROR>» som lenn for sin iver. Han selv foretrakk ofte a vente litt lenger, for a
vaere sikker pa a treffe hver gang. Dette hadde hittil veert nok til a skaffe
ham det lille overtaket som var nedvendig for a sikre hans arbeide.

Han trykket pa «STORE», og dataene gled sakte og kontrollert over pa
bandet. Morgan hadde nok en gang bevist at han ikke uten grunn ble regnet
' blant de beste.
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KJOP computer-spill og monitorer

—av 0SS som har erfaring!
ORER |

LANDETS STORSTE UTVALG AV SPILLENE BLIR FORHANDS-
TOPP-SPILL FRA DE LEDENDE FARGE MONITORER TESTET AV ET EKSPERT-TEAM
SOFTWARE PRODUSENTER. RGB LINEAR/TTL COMPATIBLE SOM HAR MER ENN 10 ARS
STANDARD — MEDIUM - HIGH ERFARING MED FORSKJELLIGE
[ VIC-20 ] ¥ TV-SPILL!
BRCERDNA: o oot 5o * VEIL. PRISER
WACKY WAITERS .......... EKSKL. MOMS | | ZX SPECTRUM |
CATCHA SNATCHA ........ FRA: LIGHT CUCLE (48K) ....... 104,—
ERO G Frbh S r i SRR 14” kr. 3.490,— ELECTRO STORM (48 K) .. 104,-
CRAZYKONG .............. 20" kr. 3.880,- RANRC NG . - 104,-
BUGIIAN & = v b, REMNEARIO s 104,-
SALIKIONS: - s 88,—- — FINANSIERING - AVBETALING BRGABIA LI s s s e 104,
FRANTIC ... 97,- — LEASING — AH-DIDDUMS ............... 97,-
BEWIT)?HED ................ 07, SORIEZOIDS e i e i s 97,-
MATERDS s ok s bt 105,- MOLAR MAUL .............. 97—
GRIDRUNNER .............. 87- | FARGE MONITORER JUMPING JACK ............. 97,-
LAZERZONE ............... 105~ | RGB LINEAR/TTL COMPATIBLE | KRAZYKONG .............. 104,-
CATERPILELEA - 2 e 105,- PAL CCIR (COMPOSITE VIDEO) DIGGER DAN ............... 104,-
JUPITER DEPEN DER ....... 105,_ STA DARD MEDIUM - HIGH TRANSYLVAN'AN
= TOWER (48K) ........... 114,-
| COMMONDORE 64 | 4 eI ERlaER SUPER SPY (48) ............ 114,-
R A A RO 131, EKSKL. MOMS
i : ARMAGEDDON ............ 104,-
SRR e S 97, FRA: 2700M (48 97—
ATTACK OF THE 1411 kr 3740,_ ZlP-ZAP (48 &) .............. 97,—
MUTANT CAMELS ... 131,- o 20" kr. 4150~ A Rl ’
CRAZYKONG .............. 123 - [ZX81 (16 K) |
SCRAMBEE®R Vi s il 2t 123,- — FINANSIERING — AVBETALING TPANTE A e R T e 69,
EROGGER: 7.t A 123,- —LEASING — KRAZY KONG .............. 69,-
gf\ﬁllgEMAN ................ 1 gg— : MAZE DEATH RACE ........ 70,-
....................... = : HEADDANGER ............. 70,-
SIRINCITY(C&D) .. ... ... 130.- MONOCROME
DEFENDER (C&D) .......... 123 - MONITORER | DRAGON 32 o
PHONENIX (C&D) .......... 123,- —HIGH RESOLUTION - ATTACKSTAR TREK ........ 139,-
HOVERBOUVER ........... 130~ Gy e A e S 139 -
Tt | _ E/Eg_kER'\lAsgﬁ ; FLIGHT SIMULATOR ....... 139,
GRIDRUNNER ... 131,- FRA: L ORIC- 1 |
12" kr. 1.440~ | THE ULTRA (16/48K) ...... 122,-
[ BBC-32K | 15” kr. 1.690 - INVANDERS (48K) ......... 122~
INVANDERS ................ 122,- 20" kr. 1980~ | LIGHTCYCLE (16/48K).... 122~
SENTINEL ......coovveenn .. 122,- p— ROAD-FROG (48K) ........ 120,-
CENTEREBE . 1552l o, 122,- — FINANSIERING - AVBETALING PRISENE ER VEILEDENDE
THEASRIG UTSALGSPRIS

VI SOKER FORHANDLERE AV
SPILL - SOFTWARE OG MONITORER
OVER HELE LANDET.

BE OM NARMERE INFORMASJON OG
OPPGI SAMTIDIG COMPUTER-TYPE

COMPUTER & LEISURE EQUIPMENT

ﬁg / IMPORT - ENGROS
LI SCAANTANL 45

ASLIEN, P.0.BOX 37 - 1745 SKJEBERG
TLF. 031 - 68 489 el. 031 - 68 757,
TLX: 17490 MECCA




Datamaskinen er ikke noe ten-
kende, intelligent vesen som
kan ta selvstendige avgjarel-
ser. Egentlig er den en elek-
tronisk-mekanisk  innretning
som bare gjor det den far be-

En datamaskin kan egentlig bare gjo-
re et antall enkle operasjoner som
f.eks. & flytte et tall fra ett sted til et
annet i hukommelsen. Styrken ligger
i at den kan gjore dette mye hurtige-
re enn noen menneskehjerne.

Lavnivasprog

Hvordan den skal utfere videre in-
struksjoner, ma den fortelles i minste
detalj. Instruksjonene mé& program-
meres inn i maskinen i et sprog som
maskinen forstdr, maskinsproget,
som bestar av koder for hver av en-
keltoperasjonene den kan utfere. Ba-
re det & legge sammen to tall og skri-
ve resultatet pd skjermen trenger
ganske mange instruksjoner.

Pa slutten av 1940-tallet program-
merte man de forste datamaskiner i

skjed om. Det er mennesket,
ikke maskinen, som er herre.
Hvordan far vi s maskinen til
a gjare oppgaver og lgse pro-
blemer for oss? Hvordan pro-
grammeres den?

slike sifferkoder. Men de mange ko-
dene var nesten umulig & holde styr
pa, s& man erstattet dem med bok-
stavkoder som ga et hint om hvilken
operasjon man utferte, f.eks. ADD og
MULT for henholdsvis addisjon og
multiplikasjon. Et seerskilt program
ble laget for & oversette bokstavkode-
ne til sifferkoder i maskinsproget.
Denne type sprog ble kalt lavniva-
sprog eller assemblerkode og var for-
skjellig fra maskin til maskin.

Hgynivasprog

Utviklingen gikk videre, og litt sene-
re, midt pad 1950-tallet, fikk vi pro-
grammeringssprog som tok mer hen-
syn til menneskene som skulle be-
tjene maskinen. Dette var sprog kon-
struert for & ta seg av spesielle pro-
blemer, f.eks. matematiske/tekniske.
Programmeringen gikk lettere fordi

En som har en hjemme-data-
maskin, kommer sannsynligvis
bort i noen av de program-
meringssprog denne artikkelen
omtaler, ASSEMBLER, BASIC,

PASCAL og FORTH.
T e L e 7 R e Y S Ry T P e e £ R O e A A T N S e S W TR T e e e e W G S S e TN S

matematikkens formelsprog og lo-
gikk lot seg uttrykke i programmet.

Denne type sprog blir kalt heyniva-
sprog. Et program i heynivasprog
skal uten forandringer kunne kjores
pé alle maskiner som har oversettel-
sesprogram for det spesielle sproget,
forutsatt at man felger standarden.

Men fremdeles brukes lavnivasprog.
Hvis det er viktig at programmet ma
gd raskt, programmeres det i as-
semblerkode fordi det ligger sa neer
opp til maskinens eget sprog.

Hoynivasproget har sin seeregne set-
ningsbygning (syntaks) og et eget
forrdad av begreper (semantikk).
Maskinen forstar programmene bare
nar programmeringsprogets bestem-
te regler eller grammatikk folges.

i
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Disse tre programmer er ikke helt sy-
nonyme, men de kan tjene som eks-
empler pd hvordan sprogene er opp-
bygget.

Programmene er et spill mellom to
personer, der B skal gjette hvilket tall
A har lagt inn i maskinen. Tallene
sammenlignes, og man far beskjed
om B’s tall er riktig, for stort eller for
lite.

Programmene i de forskjellige sprog-
ene blir oversatt til maskinsproget
ved hjelp av spesielle programmer.
Disse fungerer hovedsakelig pa to
forskjellige méater. En tolker (inter-
preter) oversetter setning for setning,
sjekker for feil og gir eventuelle feil-
meldinger. Enten gjores dette efter-
hvert som programmet skrives inn i
maskinen eller efter at programmet
er lagt inn, men hver gang det kjores.
En annen type omformingsprogram
er «<kompilatoren», som oversetter he-
le programmet og lagrer det som
maskinkode. Fordi oversettelsen er
gjort pd forhand, gir denne metode
meget raskere kjoring og tar mindre
plass i maskinen. Dog er den mer
komplisert, da det er flere arbeids-
operasjoner innblandet.

Ogsa kompilatoren kontrollerer om
det er feil i programmet og melder
eventuelt ifra.

Start med hgynivasprog

En som vil leere seg & bruke sin
hjemmedatamaskin, ber starte med
programmering i et heynivasprog
selv om de fleste datamaskiner ogsa
kan programmeres i assemblerkode.
Na&r man skal programmere er det
viktig & leere seg datamaskinens lo-
gikk, eller rettere sagt program-
meringssprogenes logikk. Og denne
kommer klarest frem i heynivasprog-
ene.

Disse sprogene er egentlig et kom-
promiss mellom mennesket og
maskinen. De skal veere lettfattelige
og enkle & bruke for programmere-
ren og ikke veere for kompliserte for
maskinen & oversette og forsta.
Mange sprog er blitt utviklet de siste
tidrene, men de vi omtaler i denne ar-
tikkelen, BASIC, PASCAL og
FORTH, er seerlig aktuelle for hjem-
medatamaskiner.

BASIC

BASIC (Beginners All-purpose Sym-
bolic Instruction Code) er et relativt
ungt sprog. Det ble utviklet ved Dart-

VAR
KEYBOARD: TEXT:
A,B ! INTEGER:?
BEGIN
READC KEYBOARD ,A) 2
WHILE A <> B DO
BEGIN

READC INPUT ,B)
IF B<A THEN

ELSE IF B>A THEN

\ END?

‘ WRITECOQUTPUT, 'RIKTIG!!! ')

END.

PROGRAM GJETT(KEYBOARD, INPUT ,OUTPUT)>

WRITELNCOUTPUT, 'GJETT TALLET'>:

WRITELNCOUTPUT, 'FOR LITE,

; WRITELNCOUTPUT, 'FOR

PASCAL

PROV IGJEN')
STORT, PROV IGJEN')>:

-
r

«" FOR

BASIC
18 REM GJETT ET TALL
20 INPUT A:REM TALLET SOM SKAL GJETTES
30 INPUT "GJETT TALLET":B
40 IF A=B THEN PRINT "RIKTIG!!!":STOP
50 IF B<A THEN PRINT "FOR LITE, PROV IGJEN"
€0 IF B>A THEN PRINT "FOR STORT, PRO®VY IGJEN"
70 GO TO 30
FORTH
: GJETT @2DUP = IF ." RIKTIG!!! " 2DROP ELSE
eDuUP > IF ." FOR LITE, PROV IGJEN " ELSE

STORT, PROV IGJEN "

THEN DROP THEN

mouth College i USA pa 1960-tallet
som et begynnersprog i undervis-
ningen av de eldre sprogene FOR-
TRAN (laget for matematiske pro-
blemer) og COBOL (skreddersydd for
administrative rutiner). Det hadde
som viktigste mal at det skulle veere
lett & leere og forsté for nybegynnere,
og dette har utvilsomt lykkes, for det
har fatt stor utbredelse.

Sproget har en enkel oppbygning og
benytter f& og lettforstéelige set-
ningstyper hvor logikken kommer ty-
delig frem. Man trenger ikke lange
stunden i selskap med handboken fer
man kan lage sitt forste program.

BASIC har relativt fa ord og symbo-
ler i sproget. Interpreteren eller kom-
pilatoren er derfor s& liten at den far
plass i alle hjemmedatamaskiner.
P.g.a. det lille antall reserverte ord
trenger man noksd mange instruk-
sjoner i forhold til problemet man vil
lese. Dette, i tillegg til at oppbygning-
en er linjeorientert, gjer program-
mene mer tungleste enn feks. PA-
SCAL-programmer.

BASIC er ikke standardisert, men en-
kelte versjoner har fatt sd stor ut-
bredelse at de i praksis fungerer som
standarder. Efterhvert er BASIC blitt
utviklet og utvidet, og er i enkelte ut-
gaver et sveert omfattende sprog, fullt
pa hoyde med de fleste andre hegyni-
vasprog.

I og med at BASIC er blitt sd popu-
leert, finnes det sveert mye litteratur
om BASIC og mange tilgjengelige
programmer.

PASCAL

PASCAL ble ogsa opprinnelig laget
som et oppleeringssprog. Det ble til i
Sveits i begynnelsen av 1970-&rene.
Misneye med de eksisterende sprogs
pedagogiske muligheter 14 bak kon-
struksjonen av nok et sprog. Forfat-
teren, prof. N. Wirth ved Institut fiir
Informatik i Zirich, mente at det
sproget eleven leerte & uttrykke seg i,
pavirket hans méate & tenke p& og
fikk stor innflytelse pa elevens mate
4 programmere pé. Det program-
meringssprog som ble mest benyttet i
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Den talende
computer,

Kraftfull
32 K

SHARP
Mz 700
3990.-

INKL. KASSETTSPILLER

Stort utvalg i BOKER cg
PROGRAMMER!

Egen avd. for
KONTORDATA/REKVISITA

0G 20 PROGRAMMER

00

St. Mariegt. 107, Sarpsborg

Ole Halvorsen Bok- og

Postboks 57, 1701 Sarpsborg

Lande Senter, Valaskjold

Folg med i tid og utvikling. Nytte og forngyelse.
I var data-shop har vi HJEMMECOMPUTERE!

TEXAS T1-99 | DRAGON 32 | COMMODORE 64
2700.-

undervisningen, ville ogsd bli det
mest benyttede sproget. For ikke &
favorisere noe spesielt sprog ble et
nytt konstruert.

PASCAL er bygget over en lest av ek-
sisterende sprog. Disse er blitt kritisk
vurdert og det beste tatt vare pa.
Grunnlaget for strukturen har veert
ALGOLG60. (Et annet sprog som byg-
ger pa dette er SIMULA, utviklet ved
Norsk Regnesentral i Oslo, nd benyt-
tet over hele verden. PASCAL har
hentet idéer ogséa fra dette sproget).

PASCAL er oversiktelig og velstruk-
turert. Blokkstrukturen, Begin... End,
gjor programmene lettleste og i stor
grad selvforklarende, selvom sproget
er mer kompakt enn BASIC.

Grunnleggende strukturer er:
Sekvens: Setninger efter hverandre
med «;» mellom.

Lokke: WHILE betingelse DO set-
ning.

Valg: IF betingelse THEN jasetning
ELSE neisetning.

(Se eksempel.)

PASCAL er et omfattende sprog og
trenger relativt stor plass i maskinen.
Derfor er PASCAL sjelden lagt per-
manent inn i maskinens hukommel-
se, slik f.eks. BASIC oftest er. Sproget
ma legges inn i maskinen fra diskett.
Dessuten far man ikke interpreter til
PASCAL, bare kompilator.

Sproget er i rask utbredelse og vil
trolig med tiden bli mer benyttet i
hjemmedataprogrammering da mik-
romaskiner stadig far sterre intern
hukommelse.

FORTH

Astronomen C. H. Moore utviklet
FORTH i 1960-arene da han fant de
eksisterende sprog for langsomme og
lite fleksible til styring av observato-
riet Kitt Peak i USA. Men egentlig
skulle FORTH hett FOURTH. Forfat-
teren mente det var et «fjerdegenera-
sjons» sprog fordi det var s& utradi-
sjonelt og forskjellig fra de andre
heynivasprogene. Imidlertid tillot
maskinen sproget ble utviklet p4, ba-
re fem tegn i programtitler. Derfor
ble navnet FORTH, et ord som pa
engelsk gir assosiasjoner om utvik-
ling og fremskritt.

FORTH er ikke som BASIC og PAS-
CAL, laget med sikte p& undervis-
ning. Sproget gar nye og uortodokse
veier. Man ville legge det neer opp til
maskinens eget sprog for at program-
mene skulle g sa fort som mulig.
Samtidig skulle det veere lett & bruke.
FORTH ble saledes pa en méate bade
et heynivasprog og et lavnivasprog.

P.g.a. den spesielle oppbygningen er
det sveert minnesbesparende, effek-
tivt og hurtig i maskinen. Program-
mer i FORTH géar raskere enn til-
svarende programmer i andre pro-
grammeringssprog. Derfor er det
sveert anvendelig til f.eks. spill, der
tidsfaktoren er avgjerende.

Strukturen i FORTH er basert pa
orddefinisjoner i setninger som be-
gynner med «:». Dette er en av de vik-
tigste egenskapene til FORTH. Det
gir muligheter til & lage sitt eget
problemrettede sprog. Ordene blir

lagret i en ordbok og kan brukes i
nye orddefinisjoner.

Fordi du fritt kan bestemme dine eg-
ne ord, kan du snakke norsk med
maskinen. F.eks. kan du skrive inn
denne definisjonen:

:STJERNER *****;

og hver gang du bruker ordet STJER-
NER, vil maskinen skrive fem stjer-
ner pé skjermen.

Flere og flere far eynene opp for
FORTH’s muligheter som program-
meringssprog. For en som er vant til
4 tenke og programmere i et tradisjo-
nelt heynivasprog som f.eks. BASIC,
kan det virke litt fremmed. Men
egentlig er det et sprog som man fort
kommer inn i, ndr man har skjent
hvordan man lager orddefinisjoner
og hvordan man bruker rekkesys-
temet til tallbehandling. Kompilator
til FORTH leveres i dag til flere
hjemmedatamaskiner pd markedet.

Hvilket sprog du velger & program-
mere i, er avhengig av mulighetene
pa datamaskinen din, men ogsa i stor
grad opp til deg selv. Det skader i
hvert fall ikke & leere seg flere sprog.
Du vil fa impulser som gjer at du bed-
re kan utnytte mulighetene i de for-
skjellige sprogene. Og behersker
man et sprog, er det mye lettere & set-
te seg inni et nytt.

Et problem kan leses i flere sprog.
Men uansett hvilke sprog du pro-
grammerer i, er det like mange los-
ninger pa problemet som det er inn-
fallsvinkler. Og gode lesninger kan
alltid gjeres bedre. Derfor er et pro-
gram sjelden «ferdig». [ |
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Japansk industri har en egen

evne til 4 lykkes med det den gir seg i kast med.

For 20 ar siden hadde ingen hort om

japanske motorsykler. 10 ar efter dominerte
japanskproduserte motorsykler

markedet til de grader at den

tradisjonsrike engelske motorsykkelindustri

ble tvunget til a legge

inn arene.

Det samme har veert tilfelle

innenfor en rekke andre typiske kon-
sum-industriprodukter:

Kameraer, lommekalkulatorer, videoapparater,
musikkanlegg og annen typisk hjemme-elektronikk.
Den etablerte vestlige industri har hatt

vanskelig for a svare pa den japanske utfordring som
har vist seg overlegen bade innen

know-how, investeringslyst og vilje til

a lykkes. [y |
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P& data-fronten har japanerne inntil
ganske nylig veert merkelig stillfa-
rende, men ting skjer i Den Fjerne
Orient - og japanske produkter kom-
mer til & bli noe man blir nedt til &
regne med(!) i drene fremover. USA
har tradisjonelt veert det domineren-
de land bade nar det gjelder smé og
store datamaskiner. I det siste har de
fatt konkurranse: Den japanske
elektronikk-giganten Fujiutsu har
tatt mal av seg til, i lepet av en 10-ars
periode, neermest & utkonkurrere
IBM p& markedet for store data-
maskiner (ikke noe i veien med be-
skjedenheten der i garden!).

Ogsad pa& hjemmedatafronten skjer
det ting: Efter lenge & ha sittet pa
gjerdet og avventet utviklingen kom-
mer japanerne nd pad markedet med
mindre datamaskiner, som kan kon-
kurrere med de USA-produserte bade
i pris og teknikk. En av de forste
japanske smaé-computere pé& det
norske marked er Sharp MZ-700, som
blir lansert i disse dager.

Sharp MZ-700 er en kraftig computer,
som leveres i flere variasjoner:
MZ-721 har innebygget kassettspil-
ler, mens MZ-731 i tillegg har inne-
bygget plotter. Bade pris og teknikk
virker klart konkurransedyktige.

«Rent Minne»

Arbeidshukommelsen er p4 64 kB og
er tom nar computeren sléas pé. Dette
gjor den enestéende i forhold til kon-
kurrentene, som har lagt interprete-
ren, som oftest BASIC, i ROM-modu-
ler. Man ma altsa legge det enskede
programmeringssprog inn i maskin-
en fra en ekstern lagringsenhet,
enten fra kassett eller disk. Dette vir-
ker i forste omgang tungvint og
tidkrevende. Men fordelen er &pen-
bar. Man er ikke henvist til den BA-

MZ-708

Personal Computer

SIC-interpreteren som vanligvis fel-
ger med maskinen nar den kjepes.
Ogséa andre sprog som PASCAL eller
ASSEMBLER kan «loades» inn i hu-
kommelsen ved ganske enkelt & skif-
te kassett. Og de tre minuttene det
tar & spille av BASIC-interpreteren
er ikke all verden.

Mye software

Til en annen type maskiner SHARP
har produsert, MZ-80-serien, er det
laget en mengde programmer, ogsa
sveert raske spill i maskinsprog. For
4 gjore seg nytte av dette program-

\___\_{g\

varepotensialet er MZ-700 tilpasset
MZ-80's system. Maskinkodepro-
grammene kan kjeres uten forand-
ringer, og for BASIC-programmer er
det innebygget en automatisk over-
setter i MZ-700's BASIC-interpreter.

Hukommelse

Sentralprosessorenheten i MZ-700 ut-
gjores av den sterke 8-bits mikro-
prosessoren Z-80A, som arbeider pa
3,5 MHz. Av maskinens arbeids-
hukommelse pé 64 kB opptar BASIC-
interpreteren o0g operativsystemet
omtrent 28,4 kB, slik at det star igjen
35,6 kB til disposisjon for program-
mering. Dette gjor det mulig & kjere
noksé store program og lagre mye
data. Til tegngeneratoren benyttes 2
kB ROM, og i en 4 kB ROM-enhet lig-
ger monitorprogrammet. Ved behov

brukes deler av arbeidshukommel-
sen til monitorprogrammet. Dette
omfatter instruksjoner til laging av
sm& programmer i maskinsprog og
forandringer i disse (assembler og
disassembler). Videre styrer monitor-
ROM’en lagring og henting av pro-
grammer, samt at den inneholder in-
struksjon til direkte styring av plotte-
ren.

Sterk BASIC interpreter

I forhold til andre computere i sam-
me klasse har MZ-700 en overrasken-
de sterk og rask BASIC-interpreter.
Den har flere reserverte ord enn for
eksempel Commodore 64 (som vi og-
s& presenterer i dette nummer). Der-
for blir programmeringen lettere og
programmene mer kompakte.

Maskinen kan behandle flere linjer
samtidig: to skjermbilder med til-
sammen 50 linjer. Den har mange
skjermeditorfunksjoner inkludert,
f.eks. funksjonene RENUMBER for
renummerering av linjer og DELETE
for sletting av hele linjer. TRACE
ON/TRACE OFF gjor at man kan
kjere programmer samtidig som lin-
jenummeret skrives pa skjermen.
Dette gjor det lett & finne eventuelle
feil i programmene. Videre kan pro-
grammer stokkes ved & bruke kom-
mandoen MERGE.

Instruksjonen ON ERROR GO TO
gjor det mulig & bygge opp feilbe-
handlingsrutiner.

En annen sveert nyttig kommando er
PRINT USING som brukes til for-
matering av utskrifter pa skjerm el-
ler printer. Fire sider av instruk-
sjonsboken brukes til & beskrive den-
ne funksjonen som er uvurderlig nyt-
tig til & lage oversiktelige og ryddige
utskrifter med.

Ellers er antallet matematiske funk-
sjoner stort, slik at plotterens egen-
skaper kan utnyttes mest mulig.

Maskinen har ikke heltall, bare flyt-
tall og strenger. Flyttallene har atte
siffers neyaktighet, mens strengene
kan inneholde maksimalt 255 tegn.
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Begge typer kan dimensjoneres til
matriser med inntil fire dimensjoner.

Lange variabelnavn kan brukes, men
bare de to ferste tegn leses av
maskinen. Reserverte ord kan ikke
anvendes i variabelnavnene.

God brukermanual

Brukermanualen, som vi bare har
sett pa engelsk, er sveert god. Den er
nyttig ogsd som leerebok i BASIC, da
man skritt for skritt, gjennom mange
eksempler, blir fert inn i datapro-
grammeringens verden. Opplegget
virker pedagogisk riktig, og gjer at
hvem som helst uten noen bakgrunn
i data, raskt leerer & programmere pa
egen hand.

Pa baksiden av kassetten med BA-
SIC-interpreteren finnes tre demon-
strasjonsprogram. Det forste er en
god demonstrasjon av farge- og
skjermgrafikkmulighetene. Det neste
er et lydprogram, som er et heller
darlig eksempel. Det kan utvilsomt
gjores bedre. Det tredje og siste viser
mulighetene til plotteren. Dette er
ganske instruktivt og godt.

Alle systemer i maskinen og i BA-
SIC-interpreteren er meget godt do-
kumentert. Handboken inneholder
ogsé en beskrivelse av monitorunder-
programmene - som alle kan kalles
opp av brukeren - og en liste av as-
semblerkoden i monitorprogrammet
med kommentarer. Videre innehol-
der den en liste over Z-80A’s instruk-
sjoner. Ogsa kontrollkodene for plot-
terstyring med maskinprogrammer
er beskrevet.

I manualen er ogsé gjengitt kretsdia-
grammer over elektronikken i
maskinen, slik at de med nok kunn-
skaper og ferdigheter har mulighet
til & gjore «inngrep», hvis de finner
det for godt.

Efter hva vi forstdr vil manualen
foreligge p& norsk i neer fremtid, og

vi haper den blir like omfattende som
den engelske utgaven.

Tastatur

MZ-700-maskinene er pa sterrelse
med vanlige skrivemaskiner og har
et tastatur som virker solid, og som
er sveert behagelig & bruke. Store
bokstaver skrives til vanlig mens
man far sma bokstaver ved & bruke
SHIFT-tasten. Dette er litt uned-
vendig synes vi. Computeren trenger
riktignok alle reserverte ord og vari-
abelnavn skrevet med store bokstav-
er, men med en ALPHA/LOCK-tast
ville det veere enkelt & skifte mellom
store og smé bokstaver som pa en
vanlig skrivemaskin, og f& frem store
bokstaver nar de trenges til program-
mering, uten bruk av SHIFT.

N&r maskinen slds pé, stdr den auto-
matisk i ALPHA-mode, dvs. at man
pé tastaturet skriver vanlige tegn og

bokstaver. Dessverre har ikke
maskinen muligheter for & skrive de
norske bokstavene &, @, A. Men det
burde veere enkelt for produsenten &
gjore noe med dette, for & tilpasse
maskinen det skandinaviske marked.

GRAPH-tasten gjor det mulig & tegne
ut pa skjermen de grafiske symbol-
ene som er tegnet pa tastene. Hver
tast har to grafiske tegn. I tillegg
kommer marker- og skjermeditor-
tastene med spesielle tegn. Man ven-
der tilbake til ALPHA-mode ved &
trykke ALPHA-tasten.

BREAK-tasten sammen med SHIFT
stopper BASIC-programmer, listing,
lagring eller lesing. Men skulle
maskinen g& helt i spinn, - for eks-

empel henge seg opp i en maskin-
sprogrutine - har man mulighet til &
fa den stoppet ved & bruke RESET-
knappen. Denne er for sikkerhets
skyld plassert p& baksiden av
maskinen, sd man ikke ved et uhell
skal kunne utlese noen katastrofe.

Over hovedtastaturet sitter fem funk-
sjonstaster som inneholder til-
sammen ti ferdig definerte kom-
mandoord. Disse er de vanligste og
mest brukte i BASIC, noe som letter
programmeringen og bruk av
maskinen i stor grad. Om man vil,
kan man anordne andre reserverte
ord til tastene. Til enhver tid kan
man be om en oversikt over hvilke
ord tastene representerer.

Fire store markertaster sitter til hoy-
re for tastaturet, og med disse kan
markeren flyttes i alle retninger.
Med et kort trykk beveger den seg et
trinn, men holder man lenger, repete-
res markerordren.

I tillegg har tastaturet to editerings-
taster med to funksjoner hver: INST
(gir plass til ekstra tegn pa
linjen)/CLR(temmer skjermen) og
DEL(sletter tegn i linjen)/HOME
(plasserer markeren everst i venstre
hjerne). Med disse tastene er det lett
a4 rette opp programmer i editoren,
som omfatter to skjermsider eller 50
linjer.

Markortastene kan ogsd brukes til
styring av spill. I tillegg kan paddles
eller joysticks tilkobles via to kontak-
ter bak pa maskinen.

Sharp MZ-700 har ikke separat nu-
merisk tastatur. Det har forresten
sveert f& av mikrocomputerne i denne
klassen, s& det diskvalifiserer ikke
maskinen i konkurransen. Likevel

Il 2
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héper vi at produsentene snart vil ut-
vide tastaturet til ogsa & omfatte det-
te. Det ville lette programmering og
datainnskrivning vesentlig.

Lagring

MZ-700-serien har innebygget gren-
sesnitt for kassettspiller, og i
MZ-721/MZ-731 er spilleren inne-
bygget. Den bruker allikevel stand-
ard musikkassetter. Ellers kan en
hvilken som helst vanlig kassettspil-
ler tilkobles.

Overferingshastigheten er 1200 baud.
Bade programmer og sekvensielle
datafiler kan lagres. BASIC-program-
mer blir skrevet over nar et nytt leg-
ges inn fra kassettspilleren, men
maskinsprog-rutiner kan det reserve-
res plass for ved instruksjonen LI-
MIT. Ellers kan programmer som tid-
ligere nevnt stokkes sammen ved & gi
ordren MERGE.

Forelepig leveres ikke diskettsta-
sjoner fra SHARP og MZ-700 har in-
gen spesielle utganger for diskett.
Men i og med at I/O-bussen er lagt
ut, kan en slik stasjon kobles til sa
snart den finnes.

TV-monitor

MZ-700 har innebygget TV-modula-
tor som gjer det mulig & koble til hvil-
ken som helst TV, enten farge- eller
sort/hvitt-TV med mulighet til & ta
inn UHF kanal 36. I tillegg kan
maskinen kobles til RGB-fargemon-
itor via en egen kontakt.

Lyd

MZ-700 har lydgenerator med 3 oktas
ver. Da den bare har en generator,
virker lyden litt spinkel. Maskinen
kan programmeres til & spille i 7 for-
skjellige tempoer. Volumet justeres
manuelt med en knapp pa baksiden
av maskinen.

MZ-700 har gode kommandoer for
bruk av lyd. Strenger som inneholder
de onskede tonehgyder program-

meres inn og avspilles ved hjelp av
instruksjonen MUSIC. Det hele er
sveert enkelt & bruke, men gleden ved
4 spille eller komponere p&d maskinen
ville blitt sterre om modulasjons-
mulighetene hadde veert bedre.

Grafikk og farger

MZ-700 har dessverre ingen heyopp-
loselig skjermgrafikk, men har
mange grafiske tegn som kan legges
inn direkte fra tastaturet. Hvert av de
80x50 punkter som skjermbildet be-
stdr av, kan farges separat i en av
atte farger. Styringen av dette er
sveert enkel. Med instruksjonen COL-
OR blir for- og bakgrunnsfargen til
hele billedskjermen bestemt. Hvis
man vil farge enkelttegn kan man
angi fargen direkte i PRINT-ordren.
Alle bokstaver og symboler pd den

40x25 tegn store billedskjermen kan
farges.

Ved siden av standard ASCII-tegn-
sett, inneholder tegngeneratoren og-
s& 128 grafiske tegn og symboler.

Printer/Plotter

Ogsa grensesnitt for printer/plotter
er innebygget. Plotteren MZ-1P01
kan settes rett inn i MZ-721. Men
grensesnittkontaktene er ogsé fort ut
slik at ekstern printer kan brukes,
dog ikke samtidig som MZ-1P01.

Det er litt skuffende at MZ-700 ikke
har heygrafikk pa skjerm, men dette
oppveies noe ved at man kan fa det
pa plotteren, og i fire farger.

Plotteren har to arbeidsomréder. I
tekst-mode kan den “skrive med
skriftbredde 26, 40 og 80 tegn pr. linje,

og i grafikk-mode har den en repro-
duserbar opplesning pa 0,1 mm i et
koordinatsystem p& 2000x480 punkt-
er. Den kan som sagt skrive i fire far-
ger, redt, grent, blatt og svart. Pen-
nene sitter pa en sylinder som dreier
rundt og dytter pennen inn pa papir-
etiplottepunktet.

Plotteren kan skrive 136 forskjellige
tegn som man i grafikk-mode kan
forandre sterrelse pa og dreie. Opptil
64 forskjellige storrelser pa tegn og
bokstaver kan plottes.

Printordre kan gis bade i tekst- og
grafikk-mode. Man kan fa listet ut
programmer og skrevet ut resultater
fra programmer. Ogsé grafiske tegn
kan man fa skrevet ut.

Med punkt- og linje-instruksjoner
kan man fa plottet rette linjer, punkt-
monstre og figurer. Linjene kan veere
heltrukne, men kan ogsa prikkes el-
ler stiples p4 15 forskjellige mater.
Man kan ogsa definere koordinatsys-
temer, samt gi ordre om bevegelse av
skrivehodet og flytting av papiret for-
over eller bakover.

Plotterprogrammet har ogs& makro-
instruksjoner. Med CIRCLE kan man
fa uttegnet sirkler, men med visse til-
leggsinstruksjoner kan man fa ut pa
papiret alle slags kurver og krumme
linjer. Ogs& polygon med fritt valgt
hjerneantall kan man programmere
plotteren til & skrive ut.

Instruksjonen AXIS er sveert nyttig
for dem som ofte mé trekke opp kur-
ver til forskjellige funksjoner. Med
AXIS far man trukket opp et akse-
system av ensket storrelse og ska-
lainndeling. X- og Y-aksen kan ogsa
tegnes separat, noe som gjer det mu-
lig & bruke ordren til & angi méle- og
markeringslinjer. Bade absolutte og
relative koordinater kan brukes, dvs.
at skrivehodet enten tar utgangs-
punkt i koordinaten eller den til en-
hver tid siste skriveposisjon.

Plotteren som skjerm
Med ordren PLOT ON kan skjermen
simuleres pa plotteren. Skjermeditor-

|
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Hjemmedatamaskiner:

745 o g N O o NN T e kr.  960,-
| Spectri M=, . L s kr. 2.250.-
| Spectpm 48K .. .. o v kr. 2.950, -
| Elrdcan 327 {55, ... hdts 5 kr. 2.490,-

SHARP MZ 700 .............. kr. 3.990,-

Vi har ogsé et rikholdig utvalg av norsk

Altpaettkort . . .

Smastrandgaten 1,

5000 BERGEN.
Telefon: (05) 32 17 90

og utenlandsk litteratur for hjemme-
datamaskiner og generell EDB-litteratur.

Vi har tilleggsutstyr og programvare for
de hjemmedatamaskiner vi forer.

Datatape C12
Antennekombinator

Ring, skriv eller kom innom til en ufor-
pliktende samtale og demonstrasjon i
var avdeling DATA i 3. etasje.

Sentrum Bokhandel a.s

kr.
kr.

16—
45,-

en kan brukes ogsé her slik at skrive-
hodet folger bevegelsesinstruksjon-
ene fra markertastene. Bare instruk-
sjonene DEL og INST er sperret. El-
lers skriver den alle tegn som finnes
pé tastaturet.

220 volts transformator er innebyg-
get i maskinen. Dette burde veere en
selvfglge, men m& nevnes som et
praktiskt fortrinn fremfor de altfor
mange maskiner som blir levert med
ekstern stremforsyningsenhet.

Konklusjon

MZ-700 har den store fordel at BA-
SIC ligger i RAM, ikke i ROM som er
vanlig for denne type computere.
Dermed blir det mulig & benytte and-
re sprog, ganske enkelt ved & skifte
kassett. Dette oppveier efter var me-
ning den ulempe at det tar tid & fa
startet opp ndr man skrur pa maskin-
en.

Vi vil ogsd fremheve den sterke BA-
SIC-interpreteren, og vi ser frem til
at andre programmeringssprog kan
leveres.

Det vi savner er heyoppleselig
skjermgrafikk, noe som kanskje kan

en Sentralbokhandel

komme, da maskinen har muligheter
for modifikasjoner, forbedringer og
videre utbygging. Men om heygra-
fikk pa skjerm mangler, tar MZ-700
dette igjen pa fargeplotteren
MZ-1P01, som er lett & styre og har
store muligheter med sine inntil 80
kolonners tekstlinjer og heygrafikk.
Tallbehandlingsmulighetene er store
og muliggjer komleks grafikk og
funksjonsplotting.

At maskinen kan brukes uten
skjerm, kun med plotter (om man har
skaffet seg denne) synes vi er en stor
fordel.

Som  tidligere nevnt lanseres
MZ-700-serien n& i Norge. Varianten
MZ-721, med innebygget kassettspil-
ler, koster kr. 3990,-. Plotteren
MZ-1P01, som mé& kjopes separat,
koster kr. 2262,-. Vil man ha SHARPs
egen monitor MZ-1D04, m& man ut
med kr. 2832, i tillegg, men som sagt
kan man bruke en vanlig TV.

Computeren vil bli levert med norsk
instruksjonsbok og 10 programmer.
Leveranderen lover ogsa et godt ut-
valg av programmer, bade spill og
mer serigse. Vi har ikke fatt testet
servicen pd maskinen, men import-
eren, som holder til i Oslo, har et godt
utbygget forhandlernett i Norge.

Vi kan bare si: Hvis dette er typisk
for hva japanerne vil komme med
efterhvert, s se opp alle amerikans-
ke og europeiske computerprodusen-
ter! Her gis valuta for pengene!

TEKNISKE DATA:
CPU: Z-80A, 3,5 MHz

ROM: 6K, 4K monitor + 2K tegn-
sett

RAM: 68K, 35.6K til prog/data +
28.4 Basic + 4K video (kan
utbygges til 100K)

Skjerm: 40x25 tegn, 80x50 punkter
grafikk, 8 farver

Sprog: Basic

TESTTIDER:

L S e e S N s vy 0.01.37

T2 S o e e S e 0.03.35

L B R TR e e e sl e 0.09.23

[T b e SRR o e f o 0.08.51

NEFD= s fo e DN 0.09.20

N6 e e e 0.17.54

Nl Lol R e 0.32.49

N8 e L e TV 1.22.26

e R e e LR rriee 0.10.78
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HER KAN DU FA
MER INFORMASJON:

MIDT | OSLO SENTRUM

«HER PRESENTERES DE SISTE NYHETER
FRA VERDENS LEDENDE PRODUSENTER!»

SHARPS MZ 700 SERIEN

Karl Johansgt. 12 - Oslo 1 - Tif. (02) 4207 74



HIENNEDATA

LEKSIKON

Forts. fra side 34

fra de respektive land vites ikke, men
sprogbruken avstedkommer endel
artigheter, som f.eks. program som

skal hjelpe & avluse, med tittelen
«DDT».

En «bug» kan veere av to typer. Syn-
taktiske feil og logiske feil. Syntaks-
feil er feil hvor maskinen ikke skjon-
ner sprogbruken din, og er ofte typis-
ke skrivefeil (RUM i stedet for RUN
etc.), eller at man har spesifisert en
umulig operasjon (f.eks. lagre pro-
gram pa skjermen). Slike feil gar som
oftest lett & rette.

Logiske feil derimot, er ofte like von-
de & ta knekken pa som lusa! (Redak-
sjonen ensker & papeke at den ikke
selv har erfaring..)

Logiske feil oppstar gjerne néar pro-
grammet virker helt fint, men det
gjor noe helt annet enn det skulle.
Her spiller det stor rolle hva slags
programmeringssprog som er benyt-
tet.

BASIC-programmer over en viss
sterrelse er meget vanskelige & ha
med & gjore i s& mate. PASCAL er be-
traktelig bedre.

Hvis man har problemer med logiske
feil kan man p& noen maskiner be-
nytte funksjonen XREF eller TRACE
for & finne ut hvor programmet tar
feil av veien.

RAM og ROM

RAM star for «<Random Access Me-
mory», hukommelse som er tilgjeng-
elig hvorsomhelst. ROM star for
«Read Only Memory» og er folgelig
hukommelse som har informasjon
preget inn i seg en gang for alle fra
fabrikken. ROM beholder sin in-
formasjon selv uten strem.

BIT — BYTE
KiloBYTE — MegaBYTE
MB — kB — K — BAUD

Et tall i totallsystemet kalles en «bit»
(for BInary digiT). En «nybble» er 4
bit, en «byte» bestar av 8 bit, et
«word» bestadr av det antall bits en
mikroprosessor bruker av gangen, of-
te brukt ogsd om 16 bits. Et «long
word» brukes om 32 bits.

En kilobyte er 1024 bytes (2 oppheyet
i 10 = 1024), som forkortes kB eller
K. En megabyte er 1.048.576 bytes (2
opphoyet i 20), som forkortes MB. Alt
dette angir hvor mye data man har
med & gjore. Hastigheten data beve-
ger seg med males gjerne i BAUD
(uttales bad). 300 BAUD tilsvarer 300
bits pr. sekund.

OPERATIVSYSTEM

Na&r man skrur p& en hjemmedata-
maskin begynner den & kjere et pro-
gram som gjor den klar til & ta i mot
kommandoer fra brukeren. Dette
programmet, som gér hele den tid
maskinen er p4, men ikke er opptatt
med & kjere dine programmer, kalles
operativsystemet. Det bestemmer
stort sett hvordan maskinen skal tol-
ke dine beskjeder, og kan sees pa
som maskinens «personlighet».

Av konkrete oppgaver operativsys-
temet utferer, kan nevnes slike ting
som & holde styr pa data til og fra
maskinen, & vise frem meldinger pa
skjermen etc.

P& sm& maskiner er operativsystem-
et fastlast i ROM, mens det i litt stor-
re maskiner kan forandres av bruke-
ren. 1 slike tilfeller inneholder
maskinen bare en «<BOOTUP—ROM»
som har et knettlite program som
henter operativsystemet fra et ytre
lager.

CP/M og p-code systemet er to

‘operativsystemer som er velkjente.

Begge kan forandres slik at man til
en viss grad kan f& maskinen til & bli
som man selv vil, men dette er en
oppgave for de erfarne. UNIX er et

annet operativsystem som vinner
innpass, og det er fullt og helt basert
pd at brukeren skal «lage sin egen
maskino.

FLOPPY-DISK, HARD-DISK,
MINI-DISKETT, MIKRO-
DISKETT 0G WINCHESTER

Kjeert barn etc... Alle disse ordene be-
tegner magnetiserte plater av varie-
rende storrelse, som brukes til & lag-
re data pd, akkurat som et lydband,
bare i flat utferelse.

Avhengig av neyaktighet og driv-
mekanisme kan man lagre mye eller
lite data p& platene.

Floppy-disk er en beyelig 5 1/4” mag-
netisk plast-plate inne i en konvolutt.
Den kalles ogsd mini-diskett. Her
kan man lagre opptil 800 kB med da-
ta. Vanlivis ligger kapasiteten dog pa
mer beskjedne 250 kB.
Mikro-diskettene lages i flere varian-
ter, og er omlag 3 1/2” i diameter. Fel-
les for dem alle er en solid innpak-
ning som beskytter mot smuss og
stov, floppy'ens fiende nummer 1.
Man kan fa opptil 1 MB pa en slik li-
ten disk.

En hard-disk er som navnet tilsier, en
solid skive som kan rotere mer pre-
sist enn en floppy. Den kan derfor
inneholde data mer tettpakket. Siden
kravet til neyaktighet er stort, kan
man ikke skifte ut diskene pa samme
mate som med floppy’er. Hard-disk’er
kalles gjerne for Winchestere, selv
om de ikke har noe med firmaet med
samme navn & gjore.

Totalls-systemet/
Binzrsystemet.

Nar datamaskinen skal behandle tall,
gjor den det pa& enkleste mate. Siden
maskinen er full av strembrytere,
bruker den et system hvor tallene er

[T 2
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erstattet av disse. En strembryter
kan bare ha to stillinger: Av eller pa.
S& uansett hva maskinen skal gjore,
mé& det kunne oversettes til enkle
regler som f.eks. «skal skru pa bryte-
ren hvis sdnn og sdnn.»

Gar det an a4 regne med brytere og
enkle regler? Vi er vant til gange-
tabeller og papir og blyant. Vi méa
kunne «pé pugg» regler for hvordan
regnestykket skal settes opp.

Maskinen derimot klarer seg med
enkle regler.

Den forste forutsetningen for et slikt
system er at vi kan «oversette» alle
vare tall til en kode av brytere som er
av eller pa. Hvis vi begynner med
null, er det greit. Null er null uansett
hvilket tallsystem vi benytter. 1 er
ogsa 1, og skrives helt likt.

Siden vi bare har tegnene en, som be-
tyr p&, og null, som betyr av, kan vi
ikke fa skrevet 2-tallet pa en fornuft-
ig méate. Men vi kan gjore det samme
som vi pleier & gjore nar vi teller for-
bi tallet 9, vi tar ibruk et siffer til. 2
blir da «<ennull», skrevet 10 - et ett-tall
pa en ny plass for & vise at tallet er
sterre enn det et siffer klarer. I titall-
systemet har vi plasser for enerne,
tierne, hundredene etc., slik at tallet
578 har atte enere, 7 tiere og 5 hund-
reder. 2 i to-tall systemet (1 0) har in-
gen enere, og 1 toer. Plassene i to-
tallssystemet heter altsd 12,48, etc.

De fordobles mot venstre, mens ti-
tallssystemet tidobles mot venstre.

La oss telle til fire: 1 er en som i titall-
systemet. S& legger vi til en, men si-
den ett-tallet er det storste vi har lov
& ha, ma vi flytte ettallet en plass mot
venstre. 1 0 blir resultatet. Legger vi
til 1 til, for & fa tre, blir resultatet 1 1,
en pé enerens plass og en pé toerens
plass, tilsammen tre. Legger vi til en
ti], for & fa fire, ma vi flytte eneren pa
enerplassen , men det er jo en ener
pa toerplassen ogsa, s& vi méa flytte
enda et hakk, og tallet blir 1 0 0. Nar
vi i titall-systemet gar fra en plass til
to plasser, altsa fra 9 til 10, sa blir 9
tallet borte, og vi sitter igjen med et
ett-tall pd tierens plass istedet. Av
samme grunn forsvinner vare ett-tall
fra de plassene vi flyttet forbi.

Legg merke til at addisjon bare er
spersmal om & flytte pa enere og nul-
ler efter enkle regler, som lett kan
gjores med brytere.

Multiplikasjon er like enkelt.
2 x T for eksempel:

10x 111 (2=10 og 7=111) setter vi opp

som foelger:
10
100
1000

1110 (=14)

Vi legger sammen det forste tallet
(1 0) s& mange ganger som det finnes

enere i tall nummer to (1 11 = tre

ganger), men gir det ett siffer mer pr.
gang (rykker til venstre). Inneholder
tall nummer to en null, tas dette ikke
med, men neste ettall gis et siffer i
tillegg (rykker to ganger til venstre).
S& summeres som vist i eksempelet.

Hva et tall i totall-systemet blir i ti-
tall, finner du fort ut:

Sett opp en rekke titall, et for hvert
siffer i totallet du skal finne ut av,
slik at hvert tall er dobbelt s& stort

- som det foregdende, mot venstre:

32168421
1 00101

Sa& legger du sammen alle tall som
stdr over en ener: 32+4+1=31.
100101 i totall-systemet er 37 i titall-
systemet.

Dette var ménedens bidrag i opplys-
ningsvirksomhetens navn. Flere nyt-
tige oppslagsord i neste méned.
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Har du skrevet et program eller flere
som du synes er virkelig bra?

Hvorfor ikke gi andre muligheten til

a bruke det?

Det kan vare et spill

eller en fiks og nyttig rutine.
Programmeringstips er ogsa velkomne.

Programmet kan vare skrevet for en
hvilken som helst
hjemme-datamaskin.

Send oss programmet pa en kassett
eller diskett. Hvis du har en printer sa
legg gjerne ved en utskrift

av programmet.

Ellers har vi alt ngdvendig utstyr for
utlisting av programmene.

Sammen med programmet

trenger vi

en beskrivelse av

hva det gjor og omtrent hvor mye plass
det opptar i maskinen.

Alle programmer vi finner gode nok,
blir trykket i Hlemmedata.

Det programmet vi mener

er best i bunken,

blir MANEDENS PROGRAM.
Innsenderen av dette far en gavesjekk
pa minst 750 kr i posten — mener
redaksjonen programmet er en virkelig
tungvekter, blir det verdsatt

hgyere efter skjonn.

Sa setti gang og programmeér.

Send dine beste programmer og tips til:

Manedens program Nils Hansens vei 2
Hjemmedata Oslo 6

DATA
HVERDAG

DAGSLIG
DATA?

Forts. fra side 19

rede den gang ble sett pa med skjevt
blikk. Den industrielle revolusjon
skulle frigjore mennesket fra det kje-
delige og rutinepregede arbeidet, slik
at det kunne strebe efter de virkelige
mal her i livet - & sgke sitt sanne jeg.

Datateknologien tillater oss & na den-
ne malsetningen. Ja, det ser faktisk
ut som om samfunnet er pa vei dit,
med eller uten var velsignelse.

«Datahverdag» tar ikke opp denne
problemstillingen p& noen fyldest-
gjerende méte. Efter en kort presen-
tasjon av forskjellige fremtidsvyer
far leseren spersmalet: «<Er det sann-
synlig at vi far en (slik) utvikling?»

En blir ikke hjulpet i sin seken efter
svaret ved & lese i billedteksten at
NAF og LO ofte metes til forhand-
linger.

Datahverdag - for hvem?

Vi vet ikke hvem boken er myntet p4,
men vi synes den er en slik blanding
av halvsannheter og naive fremstil-
linger av var datahverdag at den er
farlig.

Hvorfor farlig? Fordi halve sannhe-
ter ofte skaper flere misforstaelser
enn de klarer opp.

At datamaskiner skaper «farlig» ar-
beidsmiljg, og kun er en viderefering
av Henry Ford's samleband, er ikke
egnet informasjon til & hjelpe oss
over i Hans Jeeger’s Utopia.

At datamaskiner gir heyere produkti-
vitet, kan enten resultere i kortere ar-
beidstid eller gkt fortjeneste. Hvilket
av disse to alternativer vi velger, er
en politisk avgjerelse, og burde ikke
komme i forgrunnen i et tynt hefte
pa 100 sider, som skal presentere da-
ta for <nykommere».

Selv om vi bare betrakter «Data-
hverdag» som en referansebok til
bruk na og da, blir den en flopp - den
mangler nemlig et register.

Se pa Norsk Film’s serie, les Hjem-
medata, og glem boken!
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Vil du selge? Kjape?

SHOd

DATABORS star til gratis disposi-
sjon for leserne av Hjemmedata. Til &
begynne med vil vi operere med feer-
rest mulig grenser. Vi stiller allikevel
to krav: Det som annonseres mé ha
noe med bladets tema & gjore. Og de
som annonserer mé ikke drive forret-
ningsmessig virksomhet gjennom
disse annonser.

Vi forbeholder oss selvsagt retten til
& forandre reglene hvis de viser seg
for romslige.

Eller bytte? Da er DATABBRS et sted for deg.

1y 1y

Hva kan du bruke
DATAB@GRS til?

Har du et program du har gatt grun-
dig lei? Annonser det her. Fortell hva
programmet heter, hvilken maskin
det passer til - og hva du skal ha for
det. Eller om du vil bytte det mot noe.

Har du kjept en ny maskin og gjerne
vil bli kvitt den gamle? Annonser den
her. Fortell hva den heter, hva slags
tilleggsutstyr den har - og hva du
skal ha for den.

Er du pa jakt efter en maskin, men
mangler penger til & kjepe en ny?
Efterlys en maskin her. Det er en for-
del om det er noe konkret, for eks-
empel en spesiell maskintype.

Er du pa jakt efter et bestemt til-
leggsutstyr som ikke selges ordineert
i Norge? Det kan hende at noen av
Hjemmedatas lesere har kjopt slikt
utstyr i utlandet, og er villig til & sel-
ge det. Efterlys det her i DATABJRS.

Kunne du tenke deg & starte en
dataklubb, enten pa fritt grunnlag
eller knyttet til en bestemt maskin-
type? Bruk Hjemmedatas DATA-
BORS til & finne frem til likesinnede.

Er du med i en data-klubb som vil ha
flere medlemmer? Fortell om klub-
ben her i DATABOJRS.

Kort sagt: Det finnes ingen grenser.
S& nar du har noe & selge, kjope, byt-
te eller opplyse om, s& skriv til:

DATABARS
Hjemmedata

Nils Hansens vei 2
OSLO 6

Husk:

Oppgi alltid navn og fullstendig adresse.

Av praktiske grunner kan vi ikke operere med
bill. mrk.

Anne & Marie

Forts. fra side 17

re ganger, men den ville ikke veere
med lenger. De 4 siste programmene
sé vi aldri noe til» sier Anne opprort.

Sa gikk de igang med selve instruk-
sjonsboken, men den var skrevet ut
ifra at man kunne den fra for, et
typisk oppslagsverk uten noen skik-
kelig innfering i programmering.
Konklusjon? Dette var ingen ny-
begynnermaskin!

Det var ogsd klart av skjermbildet:
Med 40 tegn pa linjen ble det vanske-
lig & lese, og bildet ble aldri helt
skarpt. Det var nok meningen man
skulle hatt en monitor, men det kos-
ter jo flere tusen kroner ekstra.

Konklusjon

For dem som leser konklusjonen
forst ma vi opplyse at vare to testere
ikke kunne noe om data eller om da-
tamaskinene de testet. Hensikten
med testen var & finne ut hvor godt
nybegynnere kunne komme ut av det
med de tre maskinene, og hvilke
problem som kunne oppsta.

Hadde VIC-20 virket ordentlig, ville
Anne og Marie anbefalt den uten re-
servasjoner. «<Men vi synes det er for
grovt at nybegynnere méa leke kvali-
tetskontrollerer» sier de begge. Ellers
var dette en maskin det var gey &
leere pd, og den hadde det beste
skjermbilde av samtlige.

Spectrumen var ogsé god, og bed pa
fa problemer i bruk, men knappene
ble de aldri venner med. Prisen tatt i
betraktning kunne de ikke skjenne
hvorfor den skulle veere vanskeligere
a sette seg inn i enn VIC’en.

BBC-maskinen var nok tiltenkt et
annet publikum enn vare testere. Det
var ikke mulig & leere & bruke denne
maskinen med de bekene som fulgte
med. «Den kan nok veere en god
maskiny sier Marie, «<men hva hjel-
per det nar vi ikke fikk den til & vir-
ke?

Neste mé&ned kommer vi tilbake med
en ny test fra Anne og Marie!
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og vinn utstyr for 10.000 kr.!

Den av vare lesere som skaffer Hjemmedata flest abonnenter
kan selv plukke ut datautstyr til en verdi av kr. 10.000,-.
Den som skaffer nest flest kan velge og vrake for kr. 2000,-,
mens tredjemann kan velge for kr. 500,-.

Men ingen skal tape!
For hver 10. abonnent som verves vil du fa et flott dataspill
som passer til din maskin.

Bruk kupongen pa siden her, eller skriv pa vanlig papir nar du
sender inn navn og adresse pa nye abonnenter.

OBS! Bare betalte abonnenter kommer med i oppgjeret. Det
holder altsa ikke a fare opp sgskenbarnet pa Gjovik uten a
spgrre farst!

Pengene kan du legge ved i sjekk, eller du kan sette dem inn pa
var bank- eller postgirokonto. Husk i séfall & oppgi hvem og
hva belgpet gjelder. Hvis du heller vil, kan du be oss om a
sende dine nyvervede abonnenter innbetalingskort i posten. Da
ma du i safall skrive dette pa vervelisten du sender oss.

Abonnementet koster kr. 120,- for et helt ar med Hjemmedata,
sa du far flere nummer gratis!

Alle abonnementer som er oss i hende far 30. april, er med i
den farste konkurransen. Lykke til!

Fortell dine venner om Hjemmedata -

Falgende personer vil abonnere pA HIEMMEDATA:

NavRz oL Sl WS s Bl L i AOrESSe ettt Lol ST RS S i PoStstizy B u e Y e S s
Navn: et AL e s =T S RS Adresser e et R Sk e Tl ROSTSIE R o SN SN
Navme = omit e iR SR AR U Adzesse st Ea eI e R L Postsily et D0Rhetl thiole frb et TR
Nayn: ¥ i e s ettt T bt 08 AdreS S s & SRR S POSTSTARERENE M Gl vy R PN ShEr
NV I R i B AdriesSelierteu i MaBy- SO, Ak T BoSISES:: ¥ B i Bt & Kt e

Huvis flere, benytt eget ark.

Send ingen penger. Hver enkelt abonnent fér innbetalingskort tilsendt.

VervetSay:Sas: o st ity Soatta AUReSSE RS T E. & s ot e ROSISI Sy Ve T RO e Tl b o, s S S




COMMODORE HAR HAIVER
SPARETIDEN FOR

Vi har satt ned prisen pa vare hjemmecomputere sa mye
at du kan kjepe allerede né.

Tiden er inne for lavere priser pa hjemme-
computere. Hver familie skal kunne eie sin
egen og bli fortrolige med de maskiner som
vil prege var hverdag i tiden som kommer.
Spesielt viktig er dette for barn og ungdom.
Commodore Computers Norge A.S er n et
heleiet datterselskap av Commodore Inter-
national Limited - et av verdens ledende
selskaper nar det gjelder mikrodatamaskiner.
Lang erfaring og allsidige kunnskaper innen
datateknologi ligger bak og bidrar til at du
ger et trygt kjep om du velger en hjemme-
computer fra Commodore. De produserer
selv de fleste komponenter til computerne,
derfor er det mulig & holde hey kvalitet og
lav pris.
De to mest populere hjemmecomputerne
fra Commodore er VIC 20 og CBM 64. VIC 2G
ligger som nr. 1 pd hjemmecomputernes "hit-
liste”, og ikke uten grunn. Se bare her:
B 5K RAM som kan utvides til29 K
B RS 232C interface mulighet
B 8randfarger, 16 skjermfarger som kan
mikses
B 3 tydelige tonegeneratorer, hver med 3
oktaver

B En "hvitlyd”-generator for lydeffekter

B 22 karakterers og 23 linjers skjermbilde

B 88 karakterers programlinjelengde

B 64 ASC I karaktersett, ovre og nedre stil-

ling alfabetiske bokstaver og tall

B Komplettsettavtypen PET grafiske sym-
boler, direkte produsert fra tastaturet

B Ogmye mer

+ et stort utvalg programmer (OBS.

DETTE ER VIKTIG)

Alt dette far du naforbarekr. 1.476,- inkl.mva.

CBM 64 har enda flere brukermuligheter og
kan utvidestil et virkeligfullverdigdatasystem.
B 64 KRAM som standard

B 16 farger som styres fra tastebordet

B Heyopplesningsgrafikk

B Tredimensjonale bildeeffekter

B Profesjonell musikksynthesizer
B Mulighet for ekstra mikroprosessor
(Z80 prosessormodul for CP/M)
B Stort utvalg av ekstrautstyr og tilpasnings-
enheter
B Komplett oppsetning av PET-symboler
B Ogmye mer

Prisen er né kr. 2.730,- inkl. mva.

Prisnedsettelsen gjelder ogsé for alt tilleggsutstyr.

En viktig felles fordel for begge maskinene er
at tastaturet er som pa de fleste skrivemas-
kiner og sterre datamaskiner.

Ta med deg sparegrisen og skynd deg til
nzrmeste forhandler, for her blir det ko. Ta
kontakt med oss hvis det ikke er noen
Commodore-forhandler p4 ditt hjemsted.

» commocdore

COMPUTER
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